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PELIN TAVOITE /

Kimppakdmppdnne vuokrasopimus on pddttymdssd ja se tuo omat koukeronsa arkieldmd&dnne.
Samalla kun harrastatte ja vietdtte aikaa yhdessé, on tehtdvdnne kierrdttdd muutossa ylijadneet
tavarat mahdollisimman ekologisesti. Mihin vied&dn rikkindinen E-Boxi tai eteisen kaapista I6ytynyt
kamala mémm&? Etsikdd nopein reitti Ekopolin halki hyddyntdmdlla kaupunkipydrd Ekokonkelia,
kimppakyytid ja joukkoliikennettd!

[: Pelic pelataan joukkueina. Joukkueessa voi olla maksimissaan 5 pelaajaa ja joukkueen jasenet
heittévat noppaa omalla vuorollaan. Jokainen pelaaja kerdd ekoaskeleita, joilla joukkueenne
etenee yhteiselld Ekopolulla - muistattehan siis hioa pelistrategiaa yhteistydssa! Jos joukkue
ottaa enemmdn kuin 40 ekoaskelta, voitte aloittaa vuden kierroksen Ekopolulla ja laskea
kierrosten askeleet yhteen. Pelin kesto on 45 minuuttia tai muu sovittu aika. Yksilopeli: katso
ohjeet kddntdpuolelta.

PELIN ALOITUS
1. Peladgjat valitsevat pelinappulansa ja sijoittavat ne pelin keskelle kimppakdmppddn.
2. Yksi pelinappula sijoitetaan Ekopolun paikkamerkkipisteeseen joukkueen ekoaskeleita varten.
3. Jokaiselle pelagjalle jaetaan 3 tavarakorttia. Kortit saa ndyttad muille pelagjille. 4y
4. Arvotaan pelaagjien pelijarjestys. Nopalla suurimman silmdluvun saanut pelagja aloittaa.

PELIN KULKU

1. Heitd noppaa ja liiku nopan silméluvun mukaisesti eteenpdin. Pelissé Iahdetddn liikkeelle
kimppak&dmpdn neljén O oviaukkopisteen kautta. Huomaa, ettd pelaajat voivat aloittaa

pelin kimppakyydilla.

2. Vie tavaroita niille osoitettuihin paikkoihin ja kerdd ekoaskeleita. Rakennukseen padsee
siséddn vain nopan tasaluvulla rakennukseen osoittavan oviaukkopisteen O kautta. Voit [
viedd rakennukseen useamman tavaran samalla kertaa. Laske korteista saatavat
ekoaskeleet ja siirrd pelimerkkic Ekopolulla. Seuraavalla pelivuorolla voit poistua minka
tahansa oviaukkopisteen kohdalta. Kimppakdmpdssd riittdd tavaraa kierrdtettdvaksi,
joten jos sinulta loppuu tavarakortit, nosta itsellesi uusi tavarakortti.

3. Jos paddyt sattumakortti-, tavarakortti- tai bussipysdkkipisteeseen, toimi ohjeiden mukaan.
Sattumakorttien, tavarakorttien ja bussipysdkkipisteiden ohjeet 16yddt kddntépuolelta.

4. Kun olet liikkunut pelissd ja mahdollisesti kierrdttdnyt tavaroita tai pelannut erikoiskortteja,
vuoro vaihtuu seuraavalle pelaagjalle.

Peli loppuu, kun sovittu aika on pelattu. Tédmdn jalkeen jokaisesta kdteen jGdneestd tavara-
kortista vihennetddn ekoaskeleita kortissa kerrotun pienimmdn pistemd&drdn mukaisesti.
Pisteiden vdhentdmisen jalkeen eniten ekoaskeleita kerdnnyt joukkue on voittajal Tl
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PELILAUDAN KULKUPISTEET

Kulkupiste

‘ Ekopolin kaduilla ja konke-

libaanalla litkutaan vihreita
kulkupisteitd pitkin.

Tavarakorttipiste
Nosta pakasta yksi tavara-
kortti. Tavarakorttipisteet

ovat my&s kulkupisteitd.

KIMPPAKYYTI

Jos pelaajat ovat samassa pisteessd, he voivat pddttdd matkustaa kimpassa. Noppaa heittdva
pelaaja siirtad kaikkien kimppakyydisséén matkustavien pelinappulat mukanaan. Kun noppaa on
heitetty, kaikkien on kuljettava mukana. Kimppakyydilld voi kulkea niin monta heittovuoroa kuin
pelaajat yhdessd tahtovat.
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Oviaukkopiste
SisGdnkaynti rakennuksiin
onnistuu vain oviaukko-
pisteiden kautta. Tunnistat
oikean rakennuksen nuolen
osoittamasta suunnasta.
Oviaukkopisteet ovat myds
kulkupisteitd.

Sattumakorttipiste

Nosta pakasta yksi sattuma-
kortti. Sattumakorttipisteet
ovat myds kulkupisteitd.

Paikkamerkkipiste

Paikat, joihin ei ole erillistd
sisdankdyntid, tunnistat
paikkamerkkipisteestd.
Paikkamerkkipisteet ovat
my&s kulkupisteitd.

Bussipysdkkipiste

Voit kulkea bussilla.
Bussipysdkkipisteet ovat
my&s kulkupisteitd.

Jos noppaa heittdnyt pelaaja osuu nopan tasaluvulla rakennuksen sisdlle, kaikki kimppakyytildiset
voivat jattdd tavarat talla pelivuorolla.

Jos noppaa heittdnyt pelaaja osuu bussipysdkille, kaikki kimppakyytildiset voivat kulkea bussilla ja
siirtyd vuteen bussipysdkkipisteeseen pelilaudalla. Sinun ei ole pakko matkustaa bussilla, eikd sinun
tarvitse matkustaa bussilla samaan paikkaan kuin toinen pelagja.

Jos noppaa heittdnyt pelaaja osuu sattumakorttipisteeseen tai tavarakorttipisteeseen, kortin

nostaa vain pelivuorossa ollut pelaaja.

BUSSIPYSAKKIPISTE

Jos osut nopan tasaluvulla bussipysdkkipisteeseen, voit siirtyd suoraan mihin tahansa pelilaudalla
sijaitsevaan toiseen bussipysdkkipisteeseen. Sinun ei ole pakko matkustaa bussilla, vaikka osuisitkin
bussipysdkille.

KONKELIBAANA

Konkelibaana on keltainen pyordtie, jolla litkut ketterdsti ja ympdristoystavallisesti Ekopolissa.
Pddset konkelibaanalle teiden ja baanan yhtymdkohdista. Osa pisteistd osuu sekd tielle ettd pyoratielle.

TAVARAKORTIT JA TAVARAKORTTIPISTEET

Jos osut nopan tasaluvulla vihreddn tavarakorttipisteeseen, nosta tavarakortti. Viedyistd tavaroista

palaamaan Ekopolulla taaksepdin. Jos sinulla on useampia tavaroita, jotka voi viedd samaan

G saa ekoaskeleita kortissa kerrotun madrdn verran. Pelin lopussa kdteen jédneistd tavaroista joutuu

rakennukseen, voit jattad ne kaikki samalla kertaa. Laita pelattu tavarakortti pakan alimmaksi
kortiksi. Jos sinulta loppuu pelin aikana tavarakortit kddestd, nosta itsellesi yksi tavarakortti.

SATTUMAKORTIT JA SATTUMAKORTTIPISTEET

Jos osut nopan tasaluvulla oranssiin sattumakorttipisteeseen, nosta sattumakortti ja toimi ohjeiden
mukaisesti. PGdsddntdisesti sattumakortit pelataan heti, jonka jélkeen korttilaitetaan takaisin pakkaan
alimmaksi kortiksi. Pakassa on my&s sattumakortteja, jotka jadvat peliin pidemmaksi aikaa.

YKSILOPELI

Ekopoli-pelia voi pelata my&s vksilopelind. Pelaajat kilpailevat toisiaan vastaan ja jokaisella
pelaajalla on silloin oma pelinappula Ekopolulla. Yksilopelissé omia tavarakortteja ei ndytetd
muille. Eniten ekoaskeleita ottanut pelaaja voittaa.



