
Marketti- 
päivät

Markettipäivien tarjoukset  
kiinnostavat, mutta mieti  

tarvitsetko oikeasti  
alennuksessa olevia  

tavaroita? 

Ostat harkinnan jälkeen  
itsellesi kuulokkeet.

Nosta itsellesi  
yksi tavarakortti.

Lahdenrannan 
ploggaus- 
tapahtuma

Lahdenrannan  
hiekkarannalla järjestetään 

ploggaus- eli roskien- 
keruutapahtuma, johon  

haluat osallistua.

Siirrä peliNAPPULASI  
Lahdenrannan pisteeseen.  

Rannalta löytyy kaikenlaista 
sinne kuulumatonta,  

joten nostat itsellesi  
yhden tavarakortin.

Tavarat  
kiertoon

Toisen vanha on toiselle  
uusi, ja muutossa on hyvä  

käydä tavaroita läpi. 

Nosta niin monta uutta  
tavarakorttia kuin sinulla  

on kädessäsi. Palauta vanhat 
tavarakortit pakan pohjalle. 
Tämän jälkeen muut pelaajat 

tekevät vuorollaan saman eli 
nostavat uudet tavarakortit 
ja palauttavat vanhat kortit 

pakan pohjalle.

Kimppakyyti

Kimppakyyti on näppärän 
ekologinen tapa liikkua.

Säilytä tämä sattumakortti  
itselläsi. Kun onnistut  
myöhemmin pelin aikana  

matkustamaan
kimppakyydillä, saat  

2 ekoaskelta. 
Palauta tämä kortti sen  
jälkeen pakan pohjalle.

Uuden  
Marketin  
avajaiset

Ekopoliin on avattu uusi 
Marketti, jonka avajaisissa 

jaetaan ämpäreitä. 

Tarvitset PIKAISESTI ämpärin  
muuttosiivoukseen rikki  

menneen tilalle, joten siirrät 
peliNAPPULAsi valitsemasi 

Marketin sisään. Jonotellessa 
menee aikaa, joten jätät  

seuraavan pelivuorosi väliin.

Puutarha-
talkoot

Osallistut Ekopolin  
yhteisöpuutarhan  
kitkemistalkoisiin.

 
Saat palkkioksi hyvän mielen, 

nipun porkkanoita  
ja yhden ekoaskeleen.

Siirrä peliNAPPULAsi  
yhteisöpuutarhan pisteelle.

Kiertotalouden 
patsas

Kiertotalouden patsas on 
Ekopolin tunnetuin nähtävyys 
ja se on rakennettu kokonaan 

kierrätetyistä tavaroista!

Matkustat ihastelemaan  
Kiertotalouden patsasta.  

Siirrä peliNAPPULAsi 
 Kiertotalouden  

patsaan pisteelle.

Lukeminen  
kannattaa  

aina

Kun haluat uutta lukemista, 
mieti ostatko kirjan itsellesi 

vai lainaatko sen kirjastosta.

Jos päätät ostaa kirjan,  
siirrä peliNAPPULAsi Divarin  

tai kumman tahansa  
Marketin sisään.

Jos taas päätät lainata 
 kirjan kirjastosta, siirrä  

peliNAPPULAsi kirjaston sisään  
ja samalla saat Yhden  

ekoaskeleen!

Laavuretki  
Suurmetsään

Lähdet Suurmetsän laavulle 
paistamaan vaahto- 
karkkeja, ja samalla  

reissulla keräät marjoja  
aamupalasmoothieen.

Siirrä peliNAPPULAsi Suurmetsän 
pisteelle. Tämän jälkeen saat 
ottaa yhtä monta ekoaskelta, 

kuin suurmetsän vieressä 
olevissa pisteissä on tällä 

hetkellä muita pelaajia. 
Voit saada maksimissaan 

5 ekoaskelta.



Konkeli  
Maps

Huomasit, että kaverisi ovat 
menossa muuttotohinoissaan 
vikasuuntaan! Onneksi sinulla 
on aktiivipyöräilijän Konkeli 
Maps -karttapalvelu, jonka 
avulla pystyt auttamaan  

kavereita hädässä!

Kysy, haluavatko muut 
pelaajat apuasi. Voit siirtää 

jokaisen kanssapelaajan 
peliNAPPULAA 1-2 askelta 

pelaajan toiveen mukaisesti 
eteenpäin. Omaa peliNAPPULAAsi 

et voi siirtää. 

Vauhti  
päällä

Keräsit roskia matkalla  
Huvipuistoon ja sait siitä  
hyvän mielen ja askeleesi  

on todella lennokas. 

Säilytä tämä sattumakortti 
itselläsi. Voit milloin  
tahansa omalla peli- 

vuorollasi lisätä nopan  
silmälukuun 1-3 pistettä  

ja liikkua vähän kauemmas. 
Palauta kortti käytön  

jälkeen pakan alimmaksi.

Harmittava  
harhaostoS

Ostit Kirppis Secöndistä  
vahingossa halpaketjun takin, 

vaikka yleensä tunnistat  
epäekologisesti ja -eettisesti 

valmistetun vaatteen.  
Joudut heti korjailemaan  
takkia, mutta ajattelet,  

että tämäkin takki ansaitsee 
mahdollisuuden.

Säilytä tämä sattumakortti 
itselläsi. Voit käyttää kortin 
omalla pelivuorolla nopan 

heiton jälkeen JA saat heittää 
uudelleen. uusi heitto mitätöi 

edellisen nopan tuloksen. 
Palauta kortti käytön jälkeen 

pakan alimmaksi.

Lajittelu- 
moka

Heitit ajatuksissasi  
muovisen jugurttipurkin  

metallijäteastiaan ja  
käytetyn pariston  

biojätteeseen. 

Jäteastioiden kaivelussa  
vierähtää hetki, joten  
jätät väliin seuraavan 

HEIttovuoron.

 Mitä tuli  
tehtyä?

Tilasit vahingossa tuplana 
muuttopäivän eväät!  

Pahinta on, että tuore- 
tuotteiden parasta ennen 
-päiväykset lähestyvät!  
Alat kokkaamaan ruokaa 

pakkaseen.

Päätä jätätkö väliin  
2 seuraavaa pelivuoroasi vai 
vähennetäänkö Ekopolulta 1 
ekoaskel. Ekopolulla ei voi  

mennä miinuspisteille.

Takaisin  
kimppakämpälle

Lähdit kotoa, mutta  
unohdit valot päälle! 

Sinun täytyy palata takaisin 
kimppakämpälle. Siirrä  

peliNAPPULASI mihin tahansa 
kimppakämpän vieressä  

olevaan pisteeseen.

Luovu ja  
kierrätä

Tyhjennät kaapeistasi  
tavaraa ja päätät lahjoittaa  

vähällä käytöllä olleet  
maalaustelineen ja  

pastakoneen kirjaston  
lainatavaroihin. 

Valitse kaksi tavarakorttia 
kädestäsi ja palauta ne  

pakan alimmaksi. Joukkue saa 
kahdesta kortista yhteensä 

yhden ekoaskeleen. Jos sinulla 
on vain yksi tavarakortti, 

palauta se, mutta joukkue ei 
saa yhtään ekoaskelta. Nosta 

lopuksi uusi tavarakortti mikäli 
sinulla ei ole tavarakortteja.

Kimpassa

Olette sopineet kimppa- 
kämppäläisten kesken,  

että toimitatte painavimmat 
tavarat kierrätykseen  

yhdessä yhteisölainaamon 
nokkakärryillä.

Säilytä tämä sattumakortti  
itselläsi. Voit käyttää  

kortin omalla pelivuorollasi 
nopan heiton sijasta JA 

SIIRTÄÄ peliNAPPULAsi samaan 
pisteeseen kenen  

tahansa toisen pelaajan  
peliNAPPULAN kanssa. Palauta 
kortti käytön jälkeen pakan 

alimmaksi.

Vain  
tarpeeseen

Älä tee hätäisiä ostoksia  
uuteen kämppään.  

Mieti ja vertaile tuotteita, 
jotka aiot ostaa.

Katso kolme päällimmäistä  
tavarakorttia tavarakortti-
pakasta. Valitse joukosta yksi 

kortti ja ota se itsellesi.  
Palauta kaksi muuta korttia 

pakan alimmaksi. Palauta myös 
tämä sattumakortti käytön 

jälkeen SATTUMAKORTTIpakan 
alimmaksi.



Jaa, vuokraa  
ja kierrätä

Kiertotalous on talousmalli, 
jossa ei tuoteta jatkuvasti 

lisää tavaroita, vaan kulutus 
perustuu omistamisen sijaan 
palveluiden käyttämiseen: 
jakamiseen, vuokraamiseen  

ja kierrättämiseen.

Jokainen pelaaja ottaa  
seuraavana pelivuorossa  
olevan pelaajan kädestä  

yhden tavarakortin itselleen. 
Sinä siis aloitat ja viimeinen  

pelaaja ottaa sinulta  
tavarakortin.

Heräteostos

Ostit muuttoa varten  
pahvilaatikoita, vaikka olisit 

saanut banaanilaatikoita 
Marketista ja samalla  

kierrättänyt ne. 

Annetaan tällä kertaa  
anteeksi, mutta mieti

asiaa seuraavalla kerralla 
vähän tarkemmin.

Nosta itsellesi tavarakortti.

Huilaa  
hetki

Päätät viettää virkistävän 
tauon Lahdenrannassa.  

Se on yksi Ekopolin  
suosituimmista uintipaikoista!

Siirrä peliNAPPULAsi  
Lahdenrannan pisteeseen.

Satelliitit  
solmussa

Voi ei, eksyit matkalla  
Ilmastopakolaisten apuun!  

Satelliitit eivät toimi ja  
Konkeli Maps on aivan sekaisin!

Siirrä seuraavana  
vuorossa olevan pelaajan  
peliNAPPULA mihin tahansa  

pelilaudan pisteeseen!  
Tämän jälkeen pelivuorollaan 

seuraavina olevat pelaajat 
tekevät vuorollaan täysin 

saman tehtävän, joten sinun 
peliNAPPULAsi saa uuden paikan 

viimeisenä.

Kanssa- 
kierrättäjä

Ekopolin bussikuski näkee  
sinut raahaamassa kesto- 
kassillista kierrätykseen  

meneviä papereita ja ottaa 
sinut matkan varrelta kyytiin 
– vieläpä silloin, kun haluat.

Pidä tämä kortti pöydällä.  
Voit käyttää kortin omalla 

pelivuorolla kun OSUT  
sattumapisteeseen. Sattuma- 

pisteen sijaan voit pelata 
vuorosi siten, kuin olisitkin 
osunut bussipysäkille. Voit 

siis siirtyä vapaavalintaiseen 
bussipisteeseen. Palauta kortti 
käytön jälkeen pakan alimmaksi.

YLIMÄÄRÄISIÄ  
tavaroita?

Voit palauttaa 
kädestäsi tavarakortteja  

poistopakkaan. SAAT  
YHDEN ekoaskeleen  

palauttamalla  
kaksi tavarakorttia.

Voit palauttaa yhdenkin  
kortin, mutta et saa siitä 
ekoaskeleita. Sinun ei ole 
myöskään pakko käyttää  

tätä toimintoa. Jos poistat 
kortteja eikä sinulle jää  

yhtään korttia, nosta yksi  
uusi tavarakortti.

Vertais- 
kauppa

Jokainen pelaaja nostaa  
uuden tavarakortin.  

Lukematta tekstiä pelaajat  
kertovat toisilleen miten  

kierrättäisivät tai  
lajittelisivat kortin tavaran.  
Pelaajat voivat halutessaan 
vaihtaa nostettuja kortteja 

keskenään, mutta kenenkään ei 
ole pakko vaihtaa nostamaansa 

korttia. Jokaisesta oikein 
 kierrätetystä tai lajitellusta 

tavarakortista saa yhden 
ekoaskeleen, joukkueena  

kuitenkin maksimissaan  
5 ekoaskelta.

Konkelibaana  
on kuuma

Ekopolin keltainen  
pyöräilytie vie nopeasti ja 

ekologisesti perille. Mennään 
tutustumaan siihen!

Siirrä peliNAPPULAsi mihin  
tahansa pyörätiepisteeseen.

Kiertotalous  
kunniaan!

On aika hienoa, että  
voit kierrättää arkisiakin  

tavaroita kavereiden  
kanssa, esimerkiksi  

säbämailan, hiuspompulan  
tai kännykän kuoret.

Anna yksi vapaavalintainen 
tavarakorttisi seuraavana  

pelivuorossa olevalle  
pelaajalle, joka taas antaa 
jonkin yhden tavarakortin 

seuraavalle jne. Lopuksi sinua 
edeltänyt pelaaja antaa  

tavarakortin sinulle.



Aurinko- 
leijutin

Hyppäsit juuri Ekopolin  
täysin päästöttömän  

kulkuvälineen, aurinko- 
leijuttimen, kyytiin.

Saat Halutessasi 
heittää noppaa 

uudelleen ja liikkua 
sen mukaisesti. 

Buzzi-appi

Puhelimessa toimiva  
Buzzi on kätevä ja aikaa  

säästävä appi, kun käytät  
julkista liikennettä ja  

tarkistat bussien aikataulut 
sekä ostat matkalippuja.

Onkohan uusi kimppakämppä 
bussireitin varrella?

Voit siirtää peliNAPPULAsi  
mihin tahansa bussipisteeseen. 

Sinun ei ole pakko käyttää  
tätä toimintoa.

Mites me  
lajitellaan?

Kuinka monta erilaista  
jakeiden lajitteluastiaa  

kimppakämpästänne löytyy? 

Teillä on joukkueena  
30 sekuntia aikaa luetella 

kaikki mahdolliset lajitteluas-
tiat, jotka muistatte. Saatte 

jokaisesta yhden ekoaskeleen, 
kuitenkin maksimissaan  

5 ekoaskelta. Yksilöpelissä 
luettelet lajitteluastiat itse.

Autat  
kaveria

Kaverillasi on kädet  
täynnä muuton kanssa ja  

haluat auttaa. 

Nosta yksi tavarakortti  
itsellesi siltä pelaajalta, 

kenellä on kädessään 
eniten tavarakortteja. 

jos useammalla pelaajalla 
on yhtä monta korttia, 

saat valita keneltä heistä 
otat kortin.

KIERRÄTETÄÄN,  
KIERRÄTETÄÄN!

Kimppakämpästänne löytyy 
rikkinäinen puinen tuoli, josta 

pitäisi päästä eroon.  
Olette kuitenkin eri mieltä  

siitä, miten tuoli  
kierrätetään. 

Teillä on joukkueena 30 
sekuntia aikaa luetella kaikki 
mahdolliset kierrätystavat 
tuolille. Saatte jokaisesta 

yhden ekoaskeleen, kuitenkin 
maksimissaan 5 ekoaskelta.  

Yksilöpelissä luettelet  
kierrätystavat itse.

Hurvittelua  
Huvipuistossa

Vietät hauskan  
päivän Huvipuistossa,  
ja vaihtokauppana  

sisäänpääsystä  
autat keinukarusellilla  

työskentelevää kaveriasi  
siivoamaan paikat. Tämä  

aika on kuitenkin  
pois muuttotouhuilta.

Siirry Huvipuiston pisteeseen. 
Menetät yhden ekoaskeleen. 
Ekoaskeleet eiVÄT voi mennä  

miinukselle.

Auttavainen  
apuri

Kaverisi, jonka muutossa  
autoit aiemmin, on  

lupautunut tulemaan  
avuksi kimppakämpän  

tyhjentämiseen. Kaverisi on 
sinua edeltävä pelaaja.

Säilytä tämä kortti itselläsi, 
voit käyttää sen omalla peli-
vuorolla heti nopan heiton 
jälkeen heittämällä noppaa 
uudelleen. Laske molemmat 

nopan heitot yhteen ja liiku 
sen mukaisesti eteenpäin,  

myös KAVERISI saa HALUTESSAAN 
liikkua. Palauta kortti käytön 

jälkeen pakan alimmaksi.

Aurinko- 
leijuttimien  

bongailu

Ekopolissa lentelee  
uusia päästöttömiä  
aurinkoleijuttimia.  

Yksi sellainen on  
laskeutunut Ekotorille.

Siirrä peliNAPPULAsi Ekotorille 
aurinkoleijutinpisteeseen.

Kilpajuoksu  
Kiertotalouden 

patsaalle

Kaikkihan sen haluavat nähdä! 
Kierrätetyistä tavaroista 
rakennetun Kiertotalouden 

patsaan!

Laita tämä sattumakortti  
kaikkien nähtäville. Kun kaksi 

tai useampi pelaaja osuu samaan 
aikaan Kiertotalouden patsaan 

pisteelle, joukkueenne saa  
5 ekoaskelta.  

Yksilöpelissä jokainen  
pisteelle samaan aikaan  
osunut saa 5 ekoaskelta. 

Palauta kortti pakan alimmaksi.



Ekomarkkinat 
naapurin mummon 

kanssa

Ekomarkkinoilla tavarat  
vaihtavat omistajaa ja  

naapurin mummo intoutuu 
ostelemaan sinullekin kaikkea, 

vaikka yritit kieltää.

Siirry ekotorille.  
KYSY HALUAVATKO MUUT  

PELAAJAT VAIHTAA 
KANSSASI TAVARAKORTTEJA. 

Kunkin kortin 
voi vaihtaa vain kerran.

Nokka- 
kärryt

Osa kimppakämppää  
tyhjentävistä kavereista  

tilasi muuttoauton,  
vaikka tavaran olisi voinut 

viedä perille yhteisölainaamon 
nokkakärryillä ja Ekoautolla.

Jokainen pelaaja heittää 
vuorollaan noppaa. Jos nopan 

silmäluku on parillinen,  
saa yhden ekoaskeleen.  

Parittomalla tuloksella 
menettää yhden ekoaskeleen. 

EkopolULLA ei voi mennä  
miinuspisteille.


