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1. Varhaiskasvatuksen digitalisaation suuntaviivoja

Lahden kaupungin varhaiskasvatuksen digitalisaatiostrategia on paivitetty vuonna 2024 ja se toimii osana Lah-

den kaupungin varhaiskasvatussuunnitelmaa.

Varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa kasvaa tulevia koululaisia ja tulevaisuuden tyontekijoita. Teknologian
nopea kehitys, uudet digitaaliset ratkaisut, kestavan kehityksen ja ilmastomuutoksen arvot ja ratkaisutarpeet
muokkaavat nykyisia ammatteja ja luovat uusia tehtavia seka ammatteja osaamistarpeineen. Siksi on tanaan
tarkea opetella taitoja, jotka ovat hyodyllisia mahdollisimman usealla eri alalla. (Karjalainen, Lindén & Eskola,
2018, 347) Digitalisaatiolla edistetaan kaikkien lasten yhdenvertaisia mahdollisuuksia oppia ja kehittya. Digi-
taaliset tydkalut ja toimintaymparist6t tukevat oppijoiden yksildllisia tarpeita seka edistavat yhdenvertaisuutta ja
koulutuksen saavutettavuutta. Kasvatuksen, opetuksen ja koulutuksen digitalisaatio tukee yhteistydta toimijoi-
den valilla ja oppimista elaman eri vaiheissa. Digitalisaatiota edistetaan tietoperustaisesti kestavan kehityksen
periaatteita noudattaen, eettisesti kestavasti ja yksildiden hyvinvoinnista huolehtien. (Opetus- ja kulttuuriminis-
terio 2023a, 10.) Varhaiskasvatuksessa, esi- ja perusopetuksessa digitalisaatio on monipuolistanut oppimis-
mahdollisuuksia. Erilaiset oppimista tukevat ja oppijan tilanteeseen mukautuvat sovellukset ja palvelut tarjoa-
vat uusia mahdollisuuksia. Oikeassa paikassa oikeaan aikaan myds pelillistaminen kasvattaa lasten ja nuorten
oppimismotivaatiota. Digitaaliset apuvalineet, kuten naytonluku- ja saneluohjelmat sek& muokattavat kayttdliit-
tymat, laajentavat saavutettavuutta ja yhdenvertaisuutta monille lapsille ja nuorille. Samalla lasten ja nuorten
yksityisyyden suojaaminen erilaisia digitaalisia palveluita kaytettaessa seka digitaalisten laitteiden turvallinen
kaytto vaativat erityista huomiota. (OKM 2023b, 11)

Lahden kaupungin strategian yhtena kohtana on kestavasti uudistuva kaupunki, jonka yhtena strategisena ta-
voitteena on hyddyntaa digitalisaation tuomia mahdollisuuksia (Lahden kaupunki 2022). Tieto- ja viestintatek-
nologinen (TVT) osaaminen on tarkea kansalaistaito seka itsessaan, etta osana monilukutaitoa. Se on oppimi-
sen kohde ja oppimisen valine. (Opetushallitus 2022b.) Lahden kaupungin varhaiskasvatuksen tehtavana on
tukea néiden taitojen kehittymista tasavertaisesti ja yhteisollisyytta korostaen. Lisaksi Lahden kaupungin var-

haiskasvatuksen digitalisaatiostrategiassa on haluttu nostaa esiin lasten leikin ja luovuuden tarkeytta keinoina
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oppia digitaitoja. Lahden kaupungin varhaiskasvatuksen digitalisaatiostrategian tavoitteena on olla konkreetti-
nen ja luonteva osa varhaiskasvatussuunnitelmaa, jossa digitaalinen osaaminen huomioidaan parhaiten sovel-
tuviin tilanteisiin osana kaikkia varhaiskasvatussuunnitelman osa-alueita ja kaikkia oppimiskokonaisuuksia |a-
paisevasti. Osana digitalisaatiota Lahden kaupungin varhaiskasvatuksessa nahdaan tarkeaksi huomioida myos
ekologisuus, ergonomian ja likunnan merkitys seka digiturvallisuustaidot. Lisaksi my6nteinen asenne digitali-
saatiota kohtaan on oleellisessa asemassa henkildston ja lasten oppimisessa. Digitaitojen kehittdmisen suunta-
viivojen pohjalta Lahden kaupungin varhaiskasvatuksen digitalisaation visiona on menna mydnteisin digiaskelin

kohti huomista. Suuntaviivat on kuvattu alla olevassa kuvassa 1.

Varhaiskasvatus-
ja esiopetus-
suunnitelmat

Mybnteinen Terveys ja
asenne turvallisuus

Digitaitoja ohjaavat
suuntaviivat
Lahden kaupungin
Ekologisiius varhaiskasvatuksessa eertalslits

Leikki ja luovuus Yhteistllisyys

Kuva 1. Digitaitoja ohjaavat suuntaviivat Lahden kaupungin varhaiskasvatuksessa

2. Teknologinen toiminta ja teknologiaintegraatio

Teknologinen toiminta varhaiskasvatuksessa sisaltaa tutkimista, mutta myos kaytannon eldamaa palvelevaa toi-
mintaa, jossa hyddynnetaan esimerkiksi materiaaleja, valineitd ja osaamista eldman helpottamiseksi seké on-
gelmien ratkaisemiseksi. Elama nykyisessa yhteiskunnassamme olisi mahdotonta ilman teknologiaa ja sita tu-
kevaa tiedetta. Lapset oppivat ensimmaisesta elinvuodesta saakka vahitellen kayttamaan ympaérilla olevaa tek-
nologiaa. Samalla kun lapsia opastetaan nékemaan teknologian merkitys arkielamassaan, heita myos ohjataan
tekemaan jarkevia teknologisia valintoja ja pohtimaan teknologiaan liittyvia kysymyksia. (Hujala & Turja 2020,
luku 14.) Teknologiaintegraatiolla tarkoitetaan puolestaan digitaalisten vélineiden ja sisaltojen, kuten vaikkapa
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tablettien ja digitaalisten pelien kayttamista kasvatuksessa. Kyseessa on Mertalan (2018) mukaan globaali mur-
ros, joka lapaisee koko koulutussektorin aina varhaiskasvatuksesta korkeakouluopetukseen saakka. Suomalai-
nen varhaiskasvatus ei ole jaanyt sivuun tasta kehityksestd, vaan lasten tieto- ja viestintateknologisen osaami-
sen tukeminen on nostettu yhdeksi uusien varhaiskasvatus- ja esiopetussuunnitelmien perusteiden keskeisista
sisallista. (Mertala 2018, 171.)

3. Digitalisaatio varhaiskasvatus- ja esiopetussuunnitel-
missa

Lasten tieto- ja viestintateknologiset taidot ovat otettu huomioon varhaiskasvatuksen toimintaa ohjaavissa asia-
kirjoissa. Valtakunnallisen varhaiskasvatussuunnitelman (2022) mukaan digitaalisuus on osa yhteiskuntaa,
jossa lapsi kasvaa. Digitaalista osaamista tarvitaan ihmisten valisessa vuorovaikutuksessa, yhteiskunnassa toi-
mimisessa ja oppimisessa. Digitaalisen osaamisen vahvistaminen edistaa lasten koulutuksellista tasa-arvoa.
Varhaiskasvatuksen tehtavana on yhteistyossa kotien kanssa tukea lapsen ymmarrysta digitaalisuudesta. (OPH
2022, 15.)

Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden (2022) mukaan lasten kanssa tutkitaan ja havainnoidaan digitaali-
suuden roolia arkielaméssa. Digitaalisia valineita, sovelluksia ja ymparist6ja hyddynnetddn muun muassa do-
kumentoinnissa, leikeissa, vuorovaikutuksessa ja peleissa. Mahdollisuudet harjoitella, kokeilla ja tuottaa sisal-
tja itse ja yndessa muiden lasten kanssa kayttaen apuna digitaalisia valineita edistavat lasten luovan ajattelun
ja yhteistoiminnan taitoja sek@ monilukutaitoa. Henkilosto ohjaa lapsia digitaalisten ymparistéjen monipuoliseen,
vastuulliseen ja turvalliseen kayttoon. Lisaksi lasten kulttuurin ja lapsille suunnatun median tunteminen auttaa
henkilostoa ymmartamaan lasten leikkeja. Erilaiset pelit seka digitaaliset valineet ja sovellukset tarjoavat leik-
keihin monenlaisia mahdollisuuksia. Varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa todetaan, etta lapsilla tulee olla
mahdollisuus kehittaa taitojaan ja tehda valintoja esimerkiksi sukupuolesta, syntyperasta, kulttuuritaustasta tai
muista henkiloon liittyvista syista riippumatta. (OPH 2022, 15, 17, 25.) Esiopetuksen opetussuunnitelman pe-
rusteiden mukaan itsesta huolehtiminen, terveyteen ja turvallisuuteen seka arjen teknologian hallintaan liittyvat

taidot ovat tarkeita kaikille. Lasten kanssa kokeillaan teknologisia ratkaisuja ja harjoitellaan laitteiden ja
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valineiden turvallista kayttoa. Lapsia ohjataan omaksumaan turvallisia ja ergonomisia kayttotaitoja. (OPH 2016,
17-18.)

3.1. Teknologia- ja mediakasvatus

Teknologiakasvatuksen tavoitteena on kannustaa lapsia tutustumaan tutkivaan ja kokeilevaan tyétapaan. Lap-
sia ohjataan myds havainnoimaan ympariston teknologiaa ja keksimaan omia luovia ratkaisuja. Lasten kanssa
havainnoidaan arjessa esiintyvia teknisia ratkaisuja ja tutustutaan digitaalisiin laitteisiin ja sovelluksiin seka nii-
den toimintaan. Erityista huomiota kiinnitetaan koneiden ja laitteiden turvalliseen kayttoon. Tavoite on, etta las-
ten omakohtaisten kokemusten myota hera@ ymmarrys siita, etta teknologia on ihmisen toiminnan aikaansaa-
maa. (OPH 2022, 31.)

Mediakasvatuksen tehtavana varhaiskasvatuksessa on tukea lasten mahdollisuuksia toimia aktiivisesti ja il-
maista itsedan yhteisossaan. Lasten kanssa tutustutaan eri medioihin ja kokeillaan median tuottamista leikin-
omaisesti turvallisissa ymparistdissa. Lasten eldmaan liittyvaa mediasisaltda ja sen todenmukaisuutta pohditaan
yhdessa lasten kanssa. Samalla harjoitellaan kehittyvaa lahde- ja mediakriittisyytta. Lapsia ohjataan kayttamaan
mediaa vastuullisesti ottaen huomioon oma ja toisten hyvinvointi. (OPH 2022, 12, 30.) Opetushallituksen esi-
opetuksen opetussuunnitelman perusteissa (2016) kuvataan, etta erityisen tarkeaa opetuksen liittdminen lasten
kokemusmaailmaan ja heidan toimintaymparistoonsa on teknologia- ja ymparistkasvatusten toteuttamisessa.
Opetuksessa harjoitellaan turvallista toimintaa tieto- ja viestintateknologisissa ymparistdissa ikakaudelle sopi-
valla tavalla. (OPH 2016, 35-38.)

3.2. Monilukutaito ja digitaalinen osaaminen

Monilukutaitoa tarvitaan lasten ja perheiden arjessa, vuorovaikutuksessa seka yhteiskunnallisessa osallistumi-
sessa. Monilukutaito edistaa lasten kasvatuksellista ja koulutuksellista tasa-arvoa. Varhaiskasvatuksen tehta-
vana on tukea naiden taitojen kehittymista. (OPH, 2022, 22.) Ajatus lasten monilukutaidosta perustuu laajaan
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tekstikasitykseen, jolloin tekstilla voidaan tarkoittaa myos kuvaa, elokuvaa, pelia tai sosiaalista tilannetta. Mo-
nilukutaidolla tarkoitetaan erilaisten tekstien tulkinnan ja tuottamisen taitoa, taitoa toimia tekstien kanssa erilai-
sissa tilanteissa ja erilaisia tehtavia varten seké kykya hankkia, muokata, tuottaa, esittaa ja arvioida tietoja eri

muodoissa ja erilaisten valineiden avulla. (Koivula, Siippainen & Eerola-Pennanen 2017, luku 4.)

Opetushallituksen (2022) mukaan lapsen laaja-alaiseen osaamiseen yhtena osa-alueena kuuluvat monilukutaito
ja digitaalinen osaaminen. Monilukutaitoa tarvitaan lasten ja perheiden arjessa, vuorovaikutuksessa seka yh-
teiskunnallisessa osallistumisessa. Monilukutaito edistaa lasten kasvatuksellista seké koulutuksellista tasa-ar-
voa ja varhaiskasvatuksen tehtavana on tukea néiden taitojen kehittymista. Monilukutaidolla tarkoitetaan erilais-
ten viestien tulkinnan seka tuottamisen taitoja ja erilaiset tekstit voivat olla muun muassa audiovisuaalisessa tai
digitaalisessa muodossa. Lapsia innostetaan tutkimaan, kayttamaan ja tuottamaan viesteja erilaisissa, myos
digitaalisissa, ymparistoissa. Monilukutaitoa tukevassa varhaiskasvatuksessa puheen rinnalla kaytetaan muun
muassa visuaalisia, auditiivisia ja audiovisuaalisia viesteja seka teksteja. Varhaiskasvatuksen tehtava on kehit-
taa lasten valmiuksia ymmartaa lahiyhteison monimuotoisuutta ja harjoitella siina toimimista. Tehtavaa lahesty-
taan eettisen ajattelun, katsomusten, lahiyhteison menneisyyden, nykyisyyden ja tulevaisuuden seka median
nakokulmista. (OPH 2022, 13-15, 27, 29.)

Opetushallituksen esiopetuksen opetussuunnitelman perusteiden (2016, 18, 35-38.) mukaan opetuksessa tu-
tustutaan erilaisiin tieto- ja viestintateknologisiin valineisiin, palveluihin ja peleihin. Tieto- ja viestintateknologian
avulla tuetaan lasten vuorovaikutustaitoja, oppimisen taitoja seké vahitellen kehittyvaa kirjoitus- ja lukutaitoa.
Taman lisaksi Lahden kaupungin paikallisessa esiopetussuunnitelmassa (2016, 31.) todetaan, etta lapset tutus-
tuvat teknologiaan keksimélla, askartelemalla ja rakentamalla itse erilaisia rakenteita ja ratkaisuja eri materiaa-
leja hyddyntden. Opetuksessa voidaan hyddyntédd oppimisymparistéjen vélineiden lisiksi esimerkiksi lasten

omia leikkikaluja ja miettia niiden toimintaperiaatteita.

3.3. Pedagoginen dokumentointi

Varhaiskasvatusta ohjaavissa asiakirjoissa esiin nostetaan pedagoginen dokumentointi. Pedagoginen
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dokumentointi on varhaiskasvatuksen suunnittelun, toteuttamisen, arvioimisen ja kehittamisen keskeinen tyo-
menetelméa. Pedagoginen dokumentointi mahdollistaa lasten ja huoltajien osallistumisen toiminnan arviointiin,
suunnitteluun ja kehittamiseen. Yksittaisten dokumenttien, esimerkiksi valokuvien, piirrosten tai henkiléston ha-
vaintojen, avulla voidaan yhdessa lasten kanssa tarkastella heidan kehitystaan ja oppimistaan. Lasten jo saa-
vuttamat tiedot ja taidot, kiinnostuksen kohteet ja tarpeet tulevat nakyvéksi pedagogisen dokumentoinnin kautta
ja ovat toiminnan suunnittelun perusta. Dokumentoinnin avulla saatuja tietoja ja ymmarrysta hyddynnetaan esi-
merkiksi ty6tapojen, oppimisymparistdjen, toiminnan tavoitteiden, menetelmien ja sisaltdjen jatkuvassa muok-
kaamisessa lasten kiinnostusta ja tarpeita vastaavaksi. (OPH 2022, 24.) Pedagogisessa dokumentoinnissa huo-
mioidaan tietosuoja, tietoturva, tekijanoikeudet seka lasten huoltajilta saadut luvat. Liitteesta 1 nakyy kaupungin

varhaiskasvatuksen pedagogisen dokumentoinnin huoneentaulu.

4. Digitaalisen osaamisen kuvaukset

Digitaalisen osaamisen kuvaukset muodostavat kansallisen digitaalisen osaamisen viitekehyksen, jolla tuetaan
Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden 2022, Esiopetuksen opetussuunnitelmien perusteiden 2018 ja Pe-
rusopetuksen opetussuunnitelman perusteiden 2014 linjausten paikallista toimeenpanoa. Kehittdmisohjelman
aikana on laadittu valtakunnalliset kuvaukset digitaaliselle osaamiselle, medialukutaidolle ja ohjelmointiosaami-
selle ja kuvausten kehittaminen jatkuu. Digitaalisen osaamisen kuvaukset 16ytyvat Opetushallituksen ePerus-
teista. Taustalla on Uudet lukutaidot -kehittamisohjelma (2020-2023), joka on osa ministerion laajempaa Oikeus
oppia -kehittamisohjelmaa. (OPH 2023.)

4.1. Digitaalinen osaaminen

Digitaalinen osaaminen on laaja-alaisen osaamisen alue niin varhaiskasvatussuunnitelman kuin esiopetuksen
perusteissa. Digitaalista osaamista kuvataan oppimisen kohteena ja vélineena. (OPH 2023.) Yhteiséllisessa
digitaalisessa tydskentelyssa kiinnitetdan huomiota tunne- ja vuorovaikutustaitoihin, eettisyyteen ja kiusaamisen
ennaltaehkaisyyn, myés digitaalisissa ymparistoissa. Hyddynnetaan digitaalisia mahdollisuuksia rooleihin elay-

tymisessa ja harjoitellaan sisallontuottoa. Mahdollistetaan yksilGllisten ja korvaavien kommunikaatiokeinojen
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kaytto. (OPH 2023b.) Opetushallituksen Digitaalisen osaamisen kuvauksissa digitaalinen osaaminen muodos-
tuu seuraavista paaalueista:

- Kéyténnon taidot ja oma tuottaminen (esim. laitteiden kayttoon tutustumista, laitteiden ohjaamista seka

keskustelua teknologian merkityksesta lasten elaméassa)

- Turvallisuus ja vastuullisuus (esim. tekijanoikeuksista ja ikarajoista keskustelua, kuvausluvan pyyta-

mistd, tutustumista lapsille suunnattuihin mediasisaltdihin ja keskustelua niiden todenmukaisuudesta)

- Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tydskentely (esim. tutustumista tiedonhakuun, selaimen peruskayt-

t66n, opetellaan pulmien ratkaisua teknologiaa hyodyntéen)
- Vuorovaikutus (esim. digitaalisten mahdollisuuksien hyddyntaminen niin, etté jokainen paasee loista-

maan oman kehityksen ja ikdvaiheen edellytysten mukaisesti) (OPH 2023b).

4.2. Medialukutaito

Media on osa lasten kasvu- ja oppimisymparistoa. Digiajan medioituneessa yhteiskunnassa medialukutaito on
jokaiselle tarpeellinen kansalaistaito. Aikuisten tarkeana tehtavana on tukea lasta mediataitoihin tutustumisen
kaikissa vaiheissa. (KAVI 2022a, 4.) Digitaalisen osaamisen kuvauksissa medialukutaidolla tarkoitetaan taitoa
kayttaa, lukea, ymmartad, tulkita ja arvioida kriittisesti erilaisia mediasisaltéja. Medialukutaitoa on niin viestimi-
nen median kautta,-omien mediasiséltdjen tuottaminen, taito kayttaa mediavalineita kuin turvallisuus ja vastuul-
linen toiminta median parissa. Ensiaskeleet medialukutaitoon otetaan varhaiskasvatuksessa yhdessé mediaa
uteliaasti ihmetellen, leikkien ja ennakkoluulottomasti kokeillen. (OPH 2023a.)

Medialukutaito kokonaisuutena jaotellaan kolmeen paaalueeseen:

- Median tulkinta ja arviointi (esim. erilaisiin mediasisaltdihin, kuten kuvaan, videoon ja aaneen tutustu-

mista, todellisen ja kuvitteellisen median erojen hahmottamista, elaytymista ja itseilmaisua median kei-
noin)

- Median tuottaminen (esim. sanallisen, kuvallisen ja kehollisen ilmaisun tukeminen, omien mediasisalto-

jen, kuten aanitysten, digitaalisten kuvien, piirustusten tai videoiden tekeminen, eri mediavélineiden ja

sovellusten kayttd mediasisaltojen tuottamisessa)
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- Toiminta mediaymparistoissa (esim. turvallisuuteen, vastuullisuuteen ja yksityisyyteen liittyva keskus-

telu, kuvausluvan pyytamisen ja antamisen opettelu, mediasiséltéjen soveltuvuus lapsille ja ikarajat)
(OPH 2023a.)

4.3. Ohjelmointiosaaminen

Ohjelmointiosaamiseen kuuluvat olennaisesti monipuoliset ajattelun taidot ja ymmarrys digitaalisesta, ohjel-
moidusta maailmasta ja siina toimimisesta seka siita, mita kaikkea ohjelmoimalla voi saada aikaan. Kyse ei ole
pelkastaan koodaamisesta. Pienen lapsen kokemusmaailma ja arjen rutiinit seka leikit sisaltavat luonnostaan
paljon mahdollisuuksia ohjelmoinnillisen ajattelun harjoittelemiseen. Ohjelmoinnillisen ajattelun taitoja voi har-
joitella leikkien seka toiminnallisten kokeilujen kautta ja padasiassa ilman laitteita. (KAVI 2022, 4, 7.) Varhais-
kasvatuksessa ja esiopetuksessa lasten kanssa havainnoidaan, tutustutaan ja nimetaan teknologiaa ja laitteita
seka pohditaan, kuinka laitteet toimivat ja mihin kayttotarkoitukseen ne ovat. Lasten kanssa harjoitellaan luokit-
telua, vertailua, jarjestykseen asettamista ja muita loogisen ajattelun taitoja seka jasennellaan ja tutkitaan erilai-

sia arjen ilmidita ja ongelmia. (OPH 2023e.)

Ohjelmointiosaaminen jaotellaan kolmeen paaalueeseen:

- Ohjelmoinnillinen ajattelu: esimerkiksi luokittelu, vertailu, jarjestaminen seka sddnnonmukaisuus, eri il-

mididen tutkiminen ja ratkaisujen keksiminen, ohjeen mukaan toimiminen tai erilaisten kaskyjen keksi-
minen leikkien varjolla, algoritmin kasite

- Tutkiva tydskentely ja tuottaminen: esimerkiksi teknologian ja arjen koneiden ja laitteiden tutkiminen ja

havainnointi, toimintaohjeiden tekeminen ja niiden mukaan toimiminen leikin kautta, robotiikkaan tutus-
tuminen ja omien laitteiden rakentelu

- Ohjelmoidut ymparistot ja niissa toimiminen: esimerkiksi lahiympariston digitaalisten laitteiden nimea-

minen ja niiden toimintoihin tutustuminen, laitteiden ja ohjelmien tietojen kerd@misen tapoihin tutustu-

minen, kuten likkeentunnistimet tai suoratoistopalvelut, ja niiden vaikutusten pohtiminen. (OPH 2023e.)
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5. Henkiloston digiosaamisen kehittaminen

Henkilostolle digitalisaatio on tarkoittanut paljon uuden oppimista. Henkilostolla on nykyaan kaytossaan laaja
valikoima digitaalisia opetusmateriaaleja tukemaan oman tyon suunnittelua ja toteutusta. Digitaaliset oppikirjat,
artikkelit, videot ja vuorovaikutteiset sovellukset ovat tulleet osaksi henkiloston arkea. Myos kouluttautuminen ja
hyvien kaytanteiden jakaminen omissa verkostoissa on digitalisaation my6ta entista vaivattomampaa. Vaikka
monet tydnteon osa-alueet ovat ketteroityneet digitalisaation edetessa, tarvitaan paljon tyota, jotta digitaalinen
osaaminen ja sen kehittamisen mahdollisuudet olisivat kansallisesti yhdenvertaisella tasolla. Tarvitaan henki-
|6stékoulutusta, jotta digitaalisia teknologioita ja ohjelmistoja opitaan hyddyntdmaan oppimista ja hyvinvointia
tukevilla tavoilla. Digitalisaatioon liittyvat asenteet voivat my6s jarruttaa uuden oppimista tai digitaalisten palve-
luiden kayttddnottoa. (OKM 2023, 11-12.)

Digitalisaatio kehittyy ja etenee vauhdikkaasti teknologian kehittyessa. Digitaitojen hallinta ja osaaminen vaativat
jatkuvaa oppimista ja kykya tunnistaa ja kehittdd omaa osaamista. Jatkuva oppiminen ja itsensa kehittaminen
vaatii ennen kaikkea mydnteista asennoitumista uuden oppimiseen ja kehittymiseen seka oppimisen kohteena
olevaa asiaa kohtaan. Lahden kaupungin varhaiskasvatuksen henkildston digitaitojen tavoitteet ja kehittdmisen
keinot pohjautuvat vuosittain tehtavien Vopeka- ja Jopeka-kyselyiden tuloksiin. Liséksi tavoitteita ja kehittdmisen

keinoja peilataan ICT-osaamisen kehittdmisen pelikirjaan.

Vopeka -kyselylla selvitetadn Lahden kaupungin varhaiskasvatuksen henkiloston tieto- ja viestintateknologian
osaamista, kehittamista seka arviointia. Vopeka-kysely (2022) on varhaiskasvatuksen digipedagogiikan, -oppi-
misymparistojen ja henkiloston digiosaamisen arviointityokalu (Vopeka 2022). Vopeka-kyselyn tavoitteena on
kartoittaa, arvioida varhaiskasvatusyksikoiden digiosaamista seka auttaa hahmottamaan haasteita ja asetta-
maan kehittamistavoitteita. (Partanen 2021.) Lahden kaupungin varhaiskasvatuspalvelut toteuttaa Vopeka- ky-
selyn rinnalla Jopeka- kyselyn. Jopeka on varhaiskasvatuksen johtajille suunnattu kysely varhaiskasvatuksen
digitaalisen toimintaympariston ja toimintakulttuurin tilasta, digitaalisen osaamisen kehittdmisen tilasta seka joh-

tajan omasta digitaalisesta osaamisesta (Jopeka 2023).
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5.1. Tyon tuen malli

Lahden kaupungin varhaiskasvatuksen digitalisaation kehittamiseksi on luotu digitydn tuen malli. Mallissa digi-
talisaation vastuualueet jakautuvat Lahden kaupungin varhaiskasvatuksen palvelupaallikon, digiopettajien, di-
giyhteyshenkiloiden, paivakodin johtajien ja varajohtajien seka koko varhaiskasvatushenkiloston kesken. Di-
giopettajien tehtdvankuvalla on suuri merkitys varhaiskasvatuksen digitalisaation edistamisessa. Digiopettajat
toimivat varhaiskasvatuksen kentalla kaupunkitasoisesti ja jakautuen alueellisesti erikseen sovitulla tavalla. Di-
giopettajat jalkauttavat digitalisaatiostrategiaa monipuolisesti ja kaytannonlaheisesti henkiloston digityon tukena
toimien. Lisaksi jokaisessa paivakodissa on nimetty henkilostosta oma digiyhteyshenkilo tai -henkilot ja digitiimi,
jotka yhdessa esihenkildiden kanssa edistavat oman yksikkonsa digitalisaatiota. Henkiloston digiosaamisen ke-
hittaminen on tavoitteellista niin kaupunkitasolla kuin yksikko- ja henkilotasollakin.

5.2. Henkiloston osaamisen tavoitteet ja kehittamisen keinot

Henkiloston digiosaamisen tavoitteet on asetettu sellaiselle tasolle, johon koko Lahden kaupungin varhaiskas-
vatuksen henkildstolla on konkreettiset edellytykset. Tavoitteissa on pyritty painottamaan kaytannonlaheisyytta
ja huomioimaan varhaiskasvatuksen arki. Tavoitteiden saavuttamisessa on positiivisen asennoitumisen lisaksi
oleellista digitalisaation perustason hallinta ja ymmarrys organisaation ja omassa tyossa kaytossa olevien lait-
teiden, jarjestelmien, sovellusten ja yhteyksien osalta, seka kyky soveltaa saatua tietoa. On myos tarkeaa, etta
henkilosto sisaistaa ja hyvaksyy digitaalisen toimintaympariston jatkuvan muutoksen luonteen ja sen myota

oman osaamisen kehittamisen ja taitojen yllapitamisen tarkeyden.

Henkiloston digitaitojen kehittamisen taustalla toimii varhaiskasvatuksen digitalisaatiostrategia ja sen osana
osaamisen vahvistamisen tyokalut. Strategian taustalla on tehty selvitykset ja suunnitelmat laitehankinnoista ja
verkkojen parannuksista, seka luotu kuvaus varhaiskasvatuksessa olevien lasten digitaidoista ja niiden edista-
misen keinoista. Henkildstolle jarjestetdan tarpeenmukaista koulutusta muun muassa digitaalisten laitteiden
kaytosta, erilaisista sovelluksista ja ohjelmista, tekijanoikeuksista seké tietoturvasta. Lisaksi henkiloston tyon

tueksi on tuotettu ja tuotetaan ajantasaisia materiaaleja. Erilaisten tydpajojen kautta saadaan konkreettisia
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ideoita ja taitoja lisattya. Myds Vopeka- ja Jopeka-kyselyiden pohjalta nouseviin kehityskohteisiin pyritaan vas-

tamaan.

6. Lasten digiosaamisen kehittaminen

Digitaalisella osaamisella voidaan vahvistaa lapsen ja nuoren digitaalista hyvinvointia. Nykyisessa toimintaym-
paristossa medialukutaidon merkitys korostuu paitsi yksildiden tasolla, my6s yhteiskunnan resilienssin ja demo-
kratiakehityksen nakokulmista. Uusina ulottuvuuksina keskusteluun ovat nousseet tekoalylukutaito, kyberturval-
lisuus ja reilu datatalous seka tarve tarkastella opetuksen sisaltojen ja tavoitteiden ajantasaisuutta niiden nako-
kulmista. Lisaksi ohjelmointiosaaminen on keskeinen kasvatuksessa ja opetuksessa opetettava kokonaisuus,
johon kuuluvat monipuoliset ajattelun taidot ja ymmarrys digitaalisesta, ohjelmoidusta maailmasta ja siina toimi-
misesta seka siita, mité kaikkea ohjelmoimalla voi saada aikaan. Kestavan kehityksen periaatteiden mukaisesti
yhteiskunnallisten muutosten, kuten digitalisaation, padmaarana tulee olla turvata nykyisille ja tuleville sukupol-
ville hyvéat eldmisen mahdollisuudet. (OKM 2023, 13.) Tutkimus osoittaa, etté lasten tieto- ja viestintateknologi-
sen osaamisen tukeminen on tavoitteiltaan ja menetelmiltdan paljon enemman, kuin pelkkaa laitteiden kaytta-
mista. Digitaalisten laitteiden ei tarvitse olla mukana joka hetkessa, vaan silloin, kun niiden hyddyntdminen on
pedagogisesti perusteltua. Chaudron ym. (2018) Tutkimustulosten mukaan lasten teknologian kéytto laajenee
ja monipuolistuu, jos niita kaytetdan myos lapsen oppimisymparistdssa. Lapsuuden varhaiset vuodet ovat avain
lasten digitaalisten taitojen kehittamiseen ja terveen seka tasapainoisen asenteen luomiseen suhteessa digita-
lisaatioon. Digitaalisen luku- ja kirjoitustaidon kehittaminen jo varhaiskasvatuksessa lisaa osaltaan lasten tietoi-
suutta teknologian kayton riskeista, seka lisaa lasten digitaalista kriittista ajattelua. (Chaudron ym. 2018, 13-16,
18.)

Lahden kaupungin varhaiskasvatuksessa on luotu kuvaus lasten digitaidoista ja keinoja niiden edistamiseksi
erilaisia materiaaleja hyodyntaen. Lahden kaupungin varhaiskasvatuksen digiopettajat jalkauttavat materiaalia
varhaiskasvatuksen toimintamuotoihin ja tuottavat kentalle tukimateriaalia. Kuvaus lasten digitaidoista ja niiden

edistdmisen keinoista on digitalisaatiostrategian liitteena 2.
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7. Vastuullisuus

Digitaalinen vastuullisuus varhaiskasvatuksessa liittyy digitaalisen median kayton eettisiin nakokohtiin, tietotur-
vaan, yksityisyyden suojaan, tekijanoikeuksiin, terveelliseen mediakulttuuriin ja kestavan kehityksen periaattei-
siin. Varhaiskasvatuksessa noudatetaan tietosuojakaytanteita ja varmistetaan, etta lasten tietoja kasitellaan
luottamuksellisesti ja turvallisesti. Huoltajien kanssa keskustellaan ja heita informoidaan digitaalisten ymparis-
tojen kaytosta ja toimintatavoista seka henkilotietojen kasittelysta varhaiskasvatuksessa. Varhaiskasvatuksen
henkildston tehtdvana on valvoa ja tarjoa digitaalinen ymparistd iiman haitalisia ja sopimattomia sisalt6ja. Sisal-
16t ja sovellukset, joita kéytetdan ovat pedagogisesti perusteltuja ja ottavat huomioon erilaiset kulttuurit ja kiin-
nostuksen kohteet. Lapsia opetetaan ja kannustetaan kriittiseen ajatteluun ja medialukutaidon kehittamiseen.
Tama sisaltda esimerkiksi ymmarryksen tekijanoikeuksista, luotettavan tiedon I&hteiden arvioinnista ja luvasta
ottaa kavereista kuvia. Lasten kanssa keskustellaan myds kestavan teknologian kaytosta ja siité, etta teknolo-
gian uusiminen ja kaytto kuluttavat luonnonvaroja. Lapsia myds opastetaan kasitteleméaan laitteita asianmukai-
sella tavalla. (OPH 2023d.)

Lapsen digitaalisen median kayton tulee lahtea liikkeelle pohdinnasta, mika on lapsen ikatasolle sisalloltaan ja
maaraltaan turvallista seka lapsen kehitysta ja oppimista tukevaa. Sopivaa ruutuaikaa on tutkittu laajasti lapsen
kehityksen ja mediankayton vaikutusten nakokulmasta. Kun digitaalinen tiedonkasittely on luonteeltaan aktiivista
sisaltojen hakua, tuottamista ja muokkausta tai keskustelua, ei tallaisen ruutuajan maaraa ole yleensa tarpeen
rajoittaa. Tarkeaa on, etta lapsen arki on muuten monipuolista ja sujuvaa. Sen sijaan digitaalisten sisaltdjen
kuluttaminen (kuuntelu, katselu, lukeminen) ja rutiininomainen samoja toimintamalleja toistava pelaaminen ovat
luonteeltaan passiivista tiedonkasittelya, jonka liiallisesta maarasta on tutkitusti haittaa. (Mannerheimin Lasten-
suojeluliitto 2023.) Ruutuajan rajoittaminen tiettyyn aikamaareeseen on vaikeaa, koska ruutuajan laskeminen
on vaikeaa. Ruutu ei ole vihollinen vaan valine tehda monenlaisia kehittavia asioita. (Irisvik&Utriainen, 2017, 9-
20). Lahden kaupungin varhaiskasvatuksessa pidetaan tarkeand, etta digitaitoja opetellaan yhdessa aikuisen

kanssa.
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7.1. Tietosuoja

Digitalisaation sisalla on myos erikseen tunnistettavissa olevia osakokonaisuuksia, joita usein puhekielisesti ku-
vaillaan megatrendeiksi. Tallaisia ajankohtaisia varhaiskasvatusta, esi- ja perusopetusta koskettavia megatren-
deja ovat muun muassa koneoppimismenetelmien hyodyntaminen erilaisissa kielimalleihin pohjautuvissa ja te-
koalya hyodyntavissa sovelluksissa, virtuaalitodellisuus ja analytiikan sovellusten yleistyminen. Toisaalta kesta-
van kehityksen, eettisyyden ja vastuullisen kehittamisen seka tietosuojan ja -turvan huomioiminen digitalisaation
edistamisessa ja sen ratkaisujen kehittamisessa lukeutuvat myos ajankohtaisiin megatrendeihin. (OKM 2023,
13.)

Tietosuojalla tarkoitetaan toimenpiteitd, joilla suojataan henkilon yksityisyys henkildtietojen kasittelyssa. Lahden
kaupungilla tdma tarkoittaa asiakkaiden, henkildston seka sidosryhmien henkildtietojen suojaamista ja asiasta
vastaa Lahden kaupungin tietosuojavastaava. Tietosuojavastaavan tehtdvana on seurata henkil6tietojen kasit-
telyn lainmukaisuutta ja auttaa kaupunkia toteuttamaan tietosuojaan liittyvat velvoitteet. Tietosuojavastaava toi-
mii valvontaviranomaisen yhteyshenkilona ja henkildkunnan seka rekisterdityjen tukena henkilétietojen kasitte-
lyyn liittyvissa kysymyksissa. Tietosuojavastaavan kanssa yhteistydssa Lahden kaupungin varhaiskasvatukselle
on laadittu kattavat tietosuojan ja tietoturvan ohjeet seké tarvittavat rekisteriselosteet. Lasten osalta tietotur-
vasta- ja tietosuojasta huolehditaan muun muassa kysymalla lasten huoltajilta digitalisuuteen liittyvia lupia. Li-
saksi huoltajin kanssa keskustellaan perheen mediakayttaytymisesta ja lisataan tietoa mm. lkarajoista, ruutu-

ajasta ja someturvasta.

Varhaiskasvatuksessa kaytossa olevat sovellukset ja ohjelmat tarkistetaan Lahden kaupungin varhaiskasvatuk-
sessa Luuppi-palvelun kautta. Luuppi-tietosuojapalvelu on Cloudpoint Oy:n (2022) asiantuntijapalvelu kuntien
ja muiden henkilotietorekisterinpitajien tietosuojan hallintaan. Luuppi-palvelun avulla Cloudpointin tietosuoja-
asiantuntijat tarkastavat ja seuraavat onko kaytossa olevat digitaaliset palvelut voimassa olevien tietosuoja-ase-
tusten ja perustuslain mukaisia. Tietosuoja-asiantuntija antaa arvion, sopiiko esittdma digitaalinen palvelu var-

haiskasvatuksen kayttoon. (Cloudpoint 2022, Luuppi —tietosuojapalvelu.)
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7.2. Henkilosto vastuullisuuden takaajana

Lahden kaupungin varhaiskasvatuksessa kasvattajat hallitsevat ja noudattavat tietosuoja- ja turvaohijeita. Per-
heet tayttavat varhaiskasvatuksen suostumukset —kyselyn lapsen aloittaessa varhaiskasvatuksen. Suostumus-
kyselylla lapsen huoltajilta kysytdan lupaa muun muassa kuvien ja sosiaalisen median kayttdon lapsen varhais-
kasvatuspaikassa. Nama suostumukset paivitetaan aina uuden toimintakauden alkaessa. Lahden varhaiskas-
vatuksessa noudatetaan ikarajoja niin tallenteissa, kirjoissa kuin peleissakin. Tavoitteenamme on pitadé perheet
ajan tasalla varhaiskasvatuksen digitaalisuudesta avoimella keskustelulla, opastamalla sopivien sovellusten pa-

riin, seka tarjoamalla koulutusta esim. digiturvallisuuteen liittyen.

Varhaiskasvatuksen henkilostolta odotetaan tietosuoja- ja tietoturvakurssin suorittamista. Koulutuspaketti koos-
tuu Digi- ja vaestorekisterikeskuksen Digiturvallinen eldama - koulutuskokonaisuudesta. Osioita koulutuksessa
on kaksi; Tietosuojan ABC julkishallinnon tyontekijoille ja Digiturvallinen tyoelama. (Lahden kaupunki 2022 a.)
Varhaiskasvatuksen henkilokuntaa koulutetaan saanndllisesti tekijanoikeuksiin seka tietosuojan ja tietoturvan

asioihin varhaiskasvatuksen digiopettajien ja palvelupaallikon toteuttamana tai suunnittelemana.

7.3. Digiturvataidot

Turvallisuuden osa-alueet seka turvallisuutta edistavat ja vaarantavat tekijat muuttuvat yhteiskunnan ja maail-
man muuttuessa. Esimerkiksi digitaalinen kehitys on avannut lasten elamassa uusia turvallisuuteen liittyvia na-
kokulmia. Digitaalinen ymparisto saattaa johtaa verkossa tapahtuvien vahinkojen vaaran lisdantymiseen, koska
lapset viettavat enemman aikaa virtuaalialustoilla. (Tuukkanen 2022, 24.) Turvallisessa kasvuymparistossa
lapsi voi kasvaa ilman pelkoa kiusaamisesta, hairinnasta, syrjinnasta ja vakivallasta. Jokainen voi kokea itsensa
hyvaksytyksi sellaisena kuin on, uskaltaen tuoda omat nakemyksensa ja mielipiteensa esille. (OPH 2023c.)
Teknologinen kehitys haastaa meidéat kaikki pohtimaan toistemme kohtaamisen etiikkaa ja omaa roolia muuttu-
vassa mediamaisemassa, jolloin mediakasvatuksen rooli korostuu entisestaan (Saarenmaa 2021, 127). Digita-

lisoituvaan yhteiskuntaan liittyy myds monia lieveilmidita, kuten verkkokiusaaminen, grooming ja algoritmien
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valta maailmankuvan kapeuttajana, joihin varhaiskasvatuksessa, esi- ja perusopetuksessa taytyy paneutua.
(OKM 2023, 11)

8. Ergonomia

Digitalisaation myota ihmiset ovat paivittain tekemisissa digitaalisten laitteiden parissa, jolloin ergonomian mer-
kitys ihmisten, my0s lasten, arjessa kasvaa. Ergonomialla tarkoitetaan keinoja muokata tyoskentelya siten, etta
se tukee ihmisen terveytta, hyvinvointia seka turvallista ja tuottavaa tyoskentelya (Suomen Ergonomiayhdistys,
2019). Jo peruskoulussa istumista tapahtuu terveyden kannalta liikaa ja digitaalisia laitteita kaytetaan runsaasti
paivittain. (Paunonen, Kannusmaki & Laine, 2017, 1.) Lahden kaupungin varhaiskasvatuksessa pidetaankin
tarkeana ihmisen terveyden ja hyvinvoinnin tulevaisuuden nakdkulmasta, etta lasten ergonomiaan kiinnitetaan
huomiota ja opetetaan hyvia tydskentelyasentoja ja -tapoja seka liikunnan ja taukojen merkitysta yhtena osana

digitaitojen oppimista.

Varhaiskasvatuksen digitalisaation ndkékulmasta ergonomiaan kuuluu hyvien tydskentelyasentojen huomioimi-
sen lisaksi lapsille tarjottavan digitaalisen sisallon laadukkuus, kayttajalahtdisyys ja pedagoginen nakokulma.
Henkiloston tehtdvana on huolehtia laitteiden ja valineiden toimivuudesta tarkoituksenmukaisesti. Toiminnassa
suositaan liikkumiseen kannustavia digitaalisia ymparist6ja. Kaytossa olevat valineet ja digitaaliset ymparistot
ovat lasten kayttoon suunniteltuja ja niissa on huomioitu ika- ja kehitystason mukaiset tarpeet. Valineet ja laitteet
ovat lasten saatavilla siten, etta ne kannustavat lasta hyodyntamaan niita leikeissa ja oppimisessa. (OPH 2022a)

Lahden kaupungin varhaiskasvatuksessa kiinnitetaan kaytannonlaheisesti huomiota lasten ja aikuisten digier-
gonomiaan. Lapsia ohjataan muun muassa kiinnittamaan huomiota tyon tauottamiseen ja hyviin tydasentoihin.
Yhdessa lasten kanssa voi pohtia esimerkiksi millainen on hyva nayton korkeus ja kirkkaus, aanenvoimakkuus,
ympariston valaistus ja miten erilaiset otteet ja sormen kayttotavat kosketusnaytolla toimivat eri tilanteissa. Ta-
voitteena on opettaa lapsia itse hakeutumaan ergonomisesti hyvaan asentoon digitaalisia laitteita kayttaessa,
tunnistamaan kehon vihjeet esimerkiksi huonosta asennosta tai siita, etté olisi aika lopettaa pelaaminen. Lahden

kaupungin varhaiskasvatuksessa kiinnitetddn huomiota myds aikuisten ergonomiaan esimerkiksi yhteistyolla
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tyoterveyshuollon kanssa ja jakamalla tietoutta tydasennoista ja erilaisista apuvalineista laitteiden parissa tyos-

kentelyyn. Lisaksi yksikoista I0ytyy erilaisia taukojumppaan kannustavia valineita.

lhmisen aivoille digitalisaation mukana tulleet muutokset tyon vaatimuksissa ja muun muassa arsykkeiden maa-
rassa voivat olla iso kuormitustekija (Aivopankki 2021). Taman vuoksi on tarkeaa tiedostaa fyysisen ergonomian
liséksi myds kognitiivisen ergonomian rooli ja tarkeys, eli kiinnittdd huomiota ajankéyton ja tyotehtavien hallin-
taan. Useiden asioiden samanaikaista hoitamista tulisi minimoida sek& panostaa palautumiseen jo tydpaivan

aikana. (Aivopankki 2021.) Nama asiat tulee huomioida myds lasten digityoskentelyssa.
9. Oppimis- ja toimintaymparistot

Valtakunnalliset opetussuunnitelman perusteet ja yksikkokohtaiset opetussuunnitelmat siséltavat varhaiskasva-
tukseen liittyvia periaatteita, joiden varassa toimintaymparisto tulisi suunnitella ja toteuttaa. Lisaksi kasvattajayh-
teisdn luomilla arjen k&ytannailla rakennetaan varhaiskasvatuksen toimintaymparistda. Uudenlaisessa, teknolo-
gisessa toimintaymparistdssa toimiminen edellyttaa, ettad kasvattajat ymmartavat oman merkityksensé lapsen
digitaitojen tukemisessa. Lisaksi kasvattajien tulee uskaltaa luottaa omaan teknologiseen osaamiseensa ja las-
ten osaamiseen seka tiedostaa, etteivat lapset opi monilukutaitoa ja teknisten laitteiden kayttda yksinomaan
varhaiskasvatuksen piirissa. Varhaiskasvatuksessa toimivien on hyva muistaa, ettei kaikilla lapsilla ole vapaa-
ajan arjessaan samanlaisia mahdollisuuksia oppia monilukutaitoa esimerkiksi taloudellisista syista. (Koivula,
Siippainen & Eerola-Pennanen 2017, luku 4.) Varhaiskasvatuksessa tavoitteena onkin varmistaa kehittava, op-
pimista edistava, inklusiivinen, terveellinen ja turvallinen seka esteeton oppimisymparistd (OPH 2022, 28). Val-
konen, Kupiainen & Dezuannin (2020, 492) tutkimuksen mukaan teknologia tarjoaa lapsille merkityksellisen op-
pimiskokemuksen, edistaa sosiaalista osallistumista ja vahvistaa lasten valista yhteytta, mutta ei tietenkaan il-

man ohjausta.

Opetushallituksen (2022a) mukaan yhteiskunnan digitalisoituessa myds varhaiskasvatuksen oppimisymparistot
digitalisoituvat ja digiosaamisen merkitys yhteiskunnassa kasvaa. Varhaiskasvatuksen tehtdvana on edistaa

koulutuksellista tasa-arvoa ja varmistaa, ettd oppija saa tulevaisuuttaan varten riittdvat digitaaliset taidot.
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Laitteiden ja tehokkaiden verkkoyhteyksien liséksi varhaiskasvatukseen tarvitaan laadukkaita digitaalisia palve-
luita. Varhaiskasvatuksen kayttoon soveltuvien digitaalisten ymparistojen tarjonta kasvaa voimakkaasti ja digi-
taalisten palvelujen valintaa tulisi ohjata pedagoginen tarkoituksenmukaisuus. Laadukkaassa digitaalisessa op-
pimisymparistdssa tulee huomioida opetuksen tavoitteet, pedagoginen l&ahestymistapa ja kaytettavyys. Tulee
pohtia, tarjoaako sovellus kohderyhmélle sopivia tavoitteita, tukeeko sovellus oppijaa pedagogisesti ja tarkoituk-

sen mukaisesti ja onko sovellus kokonaisuutena laadukas ja kayttajaryhmalle sopiva.

9.1. Laitestrategia, verkot, tekninen tuki

YK:n Lapsen oikeuksien komitean mukaan (2021) sopimusvaltioiden tulee panostaa tasapuolisesti oppimisym-
parist6jen tekniseen perustaan ja varmistaa, etta saatavilla on kohtuuhintaisesti riittdva maaré tietokoneita, laa-
dukas ja nopea laajakaista ja vakaa sahkon lahde, etta opettajille tarjotaan koulutusta digitaalisten opetusvali-
neiden kaytosta ja ettd koulun teknologiat ovat esteettdmia ja oikea-aikaisesti yllapidettyja. (YK:n Lapsen oi-
keuksien komitea 2021, 25.) Lahden kaupungin varhaiskasvatukseen on tehty ajantasainen tietoteknisen toi-
mintaympariston nykytilan selvitys ja kehittamissuunnitelma (laitestrategia) osaksi varhaiskasvatuksen digitali-
saatiostrategiaa. Tuloksena on ymmarrys toimintaympariston nykytilasta seka muutostarpeista. Nykytilan kar-
toittaminen antaa kuvan, millaisia maaria yksikGissa on laitteita ja mihin yksikdihin niita tulee hankkia liséa, jotta
jokaisessa yksikdssa on tulevaisuudessa mahdollisimman tasapuolinen tilanne. Lahden kaupungin laitteet ovat
lahtokohtaisesti leasing-laitteita. Laitekannan ja niiden kayton lisaantyessa myos tietoliikenneyhteyksien ja mui-
den toimintamahdollisuuksien kartoitus ja mahdollinen kehittaminen on tarkeaa. Varhaiskasvatuksen teknisesta
toimintaymparistosta tulee saavuttaa ympariston toimivuus, tarkoituksenmukaisuus ja riittavyys huomioiden lan-
gattomuuden, liikuteltavuuden ja omien laitteiden kayton. Laitteiden nykytilan kartoituksen jalkeen on tehty lai-
testrategia, jossa kuvataan varhaiskasvatuksen oppimisymparistjen tekninen tavoitevarustelu ja laitehankinta-
tarpeet. Laitestrategiassa on huomioitu verkkojen kapasiteetti, laitekannan monipuolisuus ja tarkoituksenmukai-
suus, seka teknisen tuen saatavuus. Lahden kaupungin (2022) varhaiskasvatussuunnitelman mukaan laitehan-
kintaa tarkastellaan vuosittain Lahden kaupungin digitalisaatiostrategian pohjalta. Lisaksi varhaiskasvatusyksi-
két voivat itse hankkia digitaalisuutta tukevia oppimisvélineita. (Lahden kaupunki, 2022, 22.) Kaarakainen ym.
(2017, 20.) mukaan digitaitojen ja -osaamisen kannalta onkin oleellista, etta toimintaymparist6 vastaa paitsi va-
rustelultaan, myds toimivuudeltaan nykyaikaisia verkkoyhteys- ja laitevaatimuksia. Laitteistojen ja yhteyksien
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toimivuus vaikuttaa olennaisesti siihen, miten sujuvaa ja aktiivista niiden hyddyntaminen on. (Roppanen, Kuu-
sisto-Niemi & Saranto 2012, 105).

9.2. Asiakkaan sahkoiset palvelut

Digitalisaatio on hallituksen strategian lapileikkaava teema (Valtioneuvosto 2015, 24) ja sahkdisen asioinnin
lisd@minen on pitkdan ollut Suomessa keskeinen kansallinen tavoite seka sahkoisen hallituksen karkihanke.
Sahkaisella asioinnilla tarkoitetaan yleensa niita palveluita, jotka ovat saatavilla iiman fyysista lasndoloa palve-
lua jarjestavassa organisaatiossa, ajasta ja paikasta riippumatta. (Jalonen 2020, 5, 7.) Valtioneuvosto on linjan-
nut vuonna 2018 s&hkéisen asioinnin edistamisestd, etta viranomaiset ovat velvoitettuja tarjoamaan laadukkaita
digitaalisia palveluita ensisijaisena palveluna ja etta henkildn asemaan, oikeuksiin ja velvollisuuksiin liittyva vies-
tinté ja asiointi on jarjestettava niin, ettd sahkoéinen kanava on kéytettavissa. (Maatta 2018, 64-65.) Laissa digi-
taalisten palvelujen tarjoamisesta (306/2019, 1: 1§-2§, 2: 4§) todetaan, etta lain tarkoitus on edistaa digitaalisten
palvelujen saatavuutta, laatua, tietoturvallisuutta seka siséllon saavutettavuutta ja siten parantaa jokaisen mah-
dollisuuksia kayttaa yhdenvertaisesti digitaalisia palveluita. Digitaaliset palvelut tarkoittavat verkkosivustoa tai
mobiilisovellusta seké& niihin liittyvia toiminnallisuuksia. Viranomaisen on huolehdittava vastuullaan olevien digi-

taalisten palveluiden saatavuudesta muulloinkin kuin viranomaisen asiointipisteiden aukioloaikoina.

Lahden kaupungin strategiassa todetaan, etta kaupunki hyodyntaa digitalisaation tuomia mahdollisuuksia (Lah-
den kaupunki 2022). Talla hetkella Lahden kaupungissa ja kaupungin varhaiskasvatuksessa on kaytossa Tie-
toevryn laajat Edlevon palvelukokonaisuudet. Palveluita laajennetaan sitd mukaa kun uusia palveluita tulee tar-
jolle ja se on toiminnan nakokulmasta kannattavaa. Taman lisaksi varhaiskasvatuksen digitalisaatiostrategiassa
tulee huomioida kaikille laitteille sopivat sahkoiset palvelut asiakkaille, joita tulee tavoitteellisesti laajentaa seka
kehittdd. Naita palveluita ovat muun muassa erilaisten kyselyiden sahkoistaminen, chat-palvelut ja erilaisten
sisaltéjen tuottaminen saataville varhaiskasvatuksessa kaytdssa olevaan sovellukseen. Tama vaatii osaamisen

lisdamista sahkaisiin asiointipalveluihin asiakkaiden seka henkiloston osalta.
Digitalisaation myota yhteisty6 toimipaikkojen ja huoltajien valilla on tehostunut. Digitaaliset alustat helpottavat
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saannallista kommunikointia ja tiedonjakoa lasten ja nuorten oppimisen edistymisesta, paivittaisista asioista ja
tulevista tapahtumista (OKM 2023,12.)

9.3. Yhtenainen digipolku varhaiskasvatuksesta lukioon

Digitaitoja opiskellaan ja harjaannutetaan varhaiskasvatuksessa ja kaikilla kouluasteilla. Varhaiskasvatuksen
digitalisaatiota kehitetaan osana Lahden kaupungin varhaiskasvatus- ja esiopetussuunnitelmia, seka perusope-
tuksen ja lukiokoulutuksen opetussuunnitelmia. Digitaidoista esimerkkin@ syvennytaan algoritmisen ajattelun,
ohjelmoinnin ja robotiikan opintokokonaisuuksiin, joihin paneudutaan varhaiskasvatuksessa, perusopetuksessa
seka lukio-opinnoissa. Lahti on mukana myés kansallisessa koulutuksen DigiOne-hankkeessa. Lapsen digiop-
pimisen polkua ohjaavat ja tukevat kasvattajat ja opettajat omalla esimerkillaén. (Lahden kaupunki 2023.) Digi-
taalisia varhaiskasvatuksen oppimis- ja toimintaympaéristdja tarkastellaan ja kehitetdén Lahden kaupungissa eri-
laisissa verkostoissa. Naita verkostoja ovat muun muassa Lahden kaupungin sivistyksen palvelualueen digity6-
ryhma, ICT-kehitysryhma seka varhaiskasvatuksen seudullinen verkosto. Varhaiskasvatus tekee digitalisaatio-
yhteisty6ta aina perusopetuksesta lukioon asti. Yhteistyota tehdaan myds varhaiskasvatuksen kaikkien eri ke-

hittamistyoryhmien kanssa, joiden toimintaa varhaiskasvatuksen kehittdmisen ohjausryhma ohjaa.
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Pedagoginen dokumentointi

Lapsi:

Pedagoginen dokumentointi on lapsen Wg?Je
toiminnan, nakemysten ja kokemuksien
keraamista ja tallentamista eri tavoin
e Lapsi toimii itse aktiivisena dokumentoijana
esim. valokuvaten arkea tai saduttaen
e Tarkoituksena on saada lapsen aani kuuluviin
e Lapsesta laaditaan varhaiskasvatus- tai
esiopetussuunnitelma, joka toimii
pedagogisen toiminnan pohjana

Huoltaja:

Huoltajien mukaan ottaminen arjen yhteistydhon paivittaisen tiedonjakamisen avulla on
pedagogista dokumentointia
e Padivittaista tiedonjakamista voivat olla esim. keskustelut ja valokuvat arjesta
e Huoltajat ovat oman lapsensa asiantuntijoita ja heilla on tarkeaa tietoa lapsesta esim.
varhaiskasvatuksen alkaessa huoltajilta saadaan tietoa lapsen taidoista ja mielenkiinnon
kohteista
e Varhaiskasvatus- ja esiopetuskeskusteluissa pohditaan lapsen hyvinvointia, kehitykseen ja
oppimiseen liityvia asioita yhdessa lapsen, huoltajien ja varhaiskasvatuksen ammatilaisten
kanssa
e Huoltajat saavat Edlevon kautta tiedotteet, Muksunetista puolestaan l6ytyy lapsen dokumentit

Varhaiskasvatuksen ammattilainen:

Pedagogisen dokumentoinnin tarkoituksena on oppia tuntemaan yksittainen lapsi, seka
ymmartamaan lasten valisia suhteita seka ryhman henkildston ja
lasten valista dynamiikkaa

e Varhaiskasvatuksen ammattilaisten havainnot toimivat toiminnan suunnittelun pohjana

e Toiminnan arviointia tehdaan saannollisesti

e Tiimin kanssa on sovittava yhteiset tavat toteuttaa pedagogista dokumentointia

e Varhaiskasvatuksen henkildsto tiedottaa huoltajia Edlevon kautta ja kirjaa lapsen dokumentit

Muksunettiin
e Pedagoginen dokumentointi on koko tiimin tehtava
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Taustaa

* Taman diasarjan taustalla ovat seuraavat asiakirjat ja materiaalit:

Lahti

.

.

Valtakunnalliset ja paikalliset varhaiskasvatussuunnitelmat ja esiopetuksen opetussuunnitelmat
Opetushallituksen Digitaalisen osaamisen kuvaukset (Uudet lukutaidot —ohjelma 2020-2023)
Lahden varhaiskasvatuksen tyopajat ja kokemukset

Rovaniemen kaupungin varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen digisuunnitelman 2021-2023
koulutusmateriaalit

Espoon, Hyvinkaan ja Hameenlinnan kaupungin digiosaamisen kuvaukset

Digitalisaation suuntaviivat -TVT-strategia Paijat-Hameessa materiaalit

Opetushallituksen pedagogisesti laadukas digitaalinen ymparisto laatumaaritelma
Kuvituskuvat: Kansallinen audiovisuaalinen instituutti, Mediataitokoulu

Uudet lukutaidot kokonaisuuskuva: Jarno Bruun, Kuopion kaupunki
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Digitalisaatio varhaiskasvatuksessa

« Digitaalinen osaaminen on tarked kansalaistaito, jota tarvitaan ja voidaan hyddyntda jokapaivdisessa arjessa
monipuolisesti. Varhaiskasvatus luo perustaa elinikdiselle oppimiselle, jossa digitaalisuus antaa mahdollisuuden kasvattajan
ja lapsen yhteiselle matkalle kohti tulevaisuutta

Varhaiskasvatuksen yhtena tehtavana on tukea lapsen ymmarrysta digitaalisuudesta ja tarjota tasa-arvoisia mahdollisuuksia opetella ja
kehittda digitaitojaan tarkoituksenmukaisesti ja ikdtason huomioivalla tavalla. Digitaalisuuden ja teknologian kaytt6a suunnitellaan
tyoyhteisoissa yhdessa ja luodaan positiivinen tahtotila digilaitteiden kayttoon. Hyvia kaytanteita ja osaamista jaetaan aktiivisesti

Digitaalisuus ja teknologia ovat osa monipuolista ja lasta osallistavaa oppimisymparistoa. Niitd hyodynnetaan varhaiskasvatuksen arjessa
ja opetuksessa monipuolisesti kaikilla varhaiskasvatussuunnitelman osa-alueilla. Digitaalisuus on yksi varhaiskasvatus- ja
esiopetussuunnitelman osa-alue, joka lapileikkaa toteutuessaan kaikkea pedagogista toimintaa.

Varhaiskasvatuksessa tulee tarjota vastuullisia ja turvallisia digitaitoja ja digitaalisia tyovalineita lapsille, sekd opettaa miten toimia
digiymparistossa. Esimerkiksi:

» Kaytannon digitaidot ja oma tuottaminen (mm. tekniset perustaidot, laitteiden peruskaytto)

» Digiturvallisuus (mm. ikérajat, tietosuoja, ergonomia, tekijanoikeudet, laitteiden turvallinen kaytto)

» Tiedonhallinta (mm. tiedonhaku, tutkiva tydskentely)

» Vuorovaikutustaidot (mm. osallisuus, kiusaamisen ennaltaehkaisy)

» Median tulkinta ja tuottaminen (mm. mediakriittisyys, vaikuttaminen)

» Ohjelmoinnillinen ajattelu (mm. ongelmanratkaisutaidot, kasitys ohjelmoidusta teknologiasta)

Avainsanoja: osallisuus, yhdenvertaisuus, oma-aloitteisuus, itseluottamus, sosiaaliset taidot, vastuullisuus, kulttuurien arvostus,
hyvinvointi, turvallisuus

Lahti
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Monllukutalto ja teknologlakasvatus varhalskasvatuksessa

* Monilukutaito tarkoittaa erilaisten ja eri muodoissa olevien viestien tulkinnan ja tuottamisen
taitoa. Se on keskeinen perustaito ymmartaa ymparoivaa maailmaa ja olla vuorovaikutuksessa.
Monilukutaidon laajan tekstikasityksen mukaan tekstit voivat olla mm. kirjoitetussa, puhutussa,
audiovisuaalisessa tai digitaalisessa muodossa

Teknologiakasvatus tarkoittaa tutkivaa, havainnoivaa ja kokeilevaa tyéskentelya, luovien
ratkaisujen keksimista, kysymyksien esittamista niihin vastauksien etsimista. Arjen digitaalisiin
laitteisiin ja sovelluksiin seka niiden toimintaperiaatteisiin tutustumisen ja turvallisen kayton
opettelun myoéta lapselle hahmottuu ymmarrys teknologiasta ihmisen aikaansaannoksena.
Toiminnassa voidaan hyodyntaa lahiympariston ja arjen teknologisia ratkaisuja,

esimerkiksi leluja, ja tutkia niiden toimintaperiaatteita. Lapsia rohkaistaan luovaan
ongelmanratkaisuun ja omien ideoiden toteuttamiseen

Lahti

keskiviikko 26. kesakuu 2024 4



26.6.2024

Digitaaliset oppimisymparistot varhalskasvatuksessa

Digitaalisuutta ja teknologiaa hyodynnetaan luontevasti osana oppimisymparistoa. Ne ovat leikkia
rikastuttava ja luovuutta lisaava tekija. Lasten kanssa havainnoidaan arjessa esiintyvia teknisia
ratkaisuja ja tutustutaan digitaalisiin laitteisiin ja sovelluksiin seka niiden toimintaan

Teknologia on itsessaan lapsille kiinnostava tutkimisen kohde

.

Hyva digitaalinen palvelu / sovellus kannustaa ratkomaan ongelmia, tutkimaan, kokeilemaan ja
luomaan itse

.

Erilaiset digitaaliset elementit ja sovellukset tuovat lisaarvoa vasun eri osa-alueille,
esimerkiksi aktiiviseen toimintaan ja liikkumiseen, vuorovaikutus- ja tunnetaitoihin, kielen
kehitykseen, taidekasvatukseen tai hienomotoristen taitojen harjaannuttamiseen

.

Pelillisyys voi motivoida uudella tavalla oppimaan uusia taitoja

s
Laht‘ keskiviikko 26. kesakuu 2024 5

Digitaalilsen osaamisen kuvaukset: medialukutaito

* Varhaiskasvatuksessa medialukutaidolla tarkoitetaan
« Eri mediasiséaltéjen tarkastelua ja monipuolista kayttoa, esimerkiksi
> lapsi lukee, luo ymmarrysta, tulkitsee ja arvioi erilaisia mediasisaltoja
« Eri mediasisaltojen tuottamista erilaisiin tarkoituksiin
* Viestimistéa median kautta
« Mediavalineiden kayttotaitoa

« Turvallista ja vastuullisesta toimintaa median parissa

.
Laht‘ keskiviikko 26. kesakuu 2024 6
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Digitaalisen osaamisen kuvaukset: ohjeimointiosaaminen

* Varhaiskasvatuksessa ohjelmointiosaamisella tarkoitetaan

* Monipuolisia ajattelun taitoja, ohjelmoinnillista ajattelua, esimerkiksi

»loogisen ajattelun taidot, kuten luokittelu, jarjestely, vertailu

* Ymmarrysta digitaalisesta ja ohjelmoidusta maailmasta ja siinad toimimisesta

¢ Ymmarrysta, mita ihminen voi ohjelmoimalla saada aikaan, esimerkiksi

»havainnoidaan ja nimetaan arjen teknologiaa

* Koodaamista, esimerkiksi

»ohjeiden antaminen ja niiden mukaan toimiminen

« Tutkivaa tyoskentelya ja ongelmanratkaisua, jossa erilaisia pulmia ratkotaan ja onnistumisista

iloitaan yhdessa

* Ohjelmoitujen ymparistéjen tunnistamista ja niissa toimimista

Lahti
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Digitaallsen osaamisen kuvaukset: digitaalinen osaaminen

Varhaiskasvatuksen digitaalisella osaamisella tarkoitetaan,
etta lapset:

Kayttavat ja harjoittelevat monipuolisesti digitaalisia
laitteita ja sovelluksia seka niiden kayttoa aikuisten
kanssa oppimisen tavoitteet huomioiden

Opiskelevat digitaitoja opetussuunnitelman mukaisesti
Hyodyntavat vapaa-ajalla hankittua osaamistaan arjen
toimintaympariston oppimistilanteissa

Suhtautuvat uteliaasti digitaalisuuden mahdollisuuksiin
ja rajoitteisiin aikuisten kanssa keskustellen

Ideoivat yhdessa aikuisten kanssa kokonaisuuksia,
joissa voivat hyodyntaa digitaalisia oppimateriaaleja
Etsivat, kayttavat ja tuottavat aikuisen kanssa
digitaalisia oppimisen sisalt6ja tekijanoikeudet,
saavutettavuus seka tietosuoja huomioiden.

Oppivat miten siséaltdja jaetaan

.

.

Kayttavat heille tarjottuja palveluita vastuullisesti
seka ikakaudelle sopivien suositusten mukaisesti
ohjatuissa ja itsenaisissa tilanteissa

Hyoédyntavat tarjolla olevia digitaalisia palveluita
oppimisessa, itsearvioinnissa ja vuorovaikutuksessa
yhdessa sovittujen periaatteiden mukaisesti

Saavat mahdollisuuden harjoitella, kokeilla ja tuottaa
sisaltoja itse ja yhdessa muiden lasten

kanssa kayttaen apuna digitaalisia vélineita.
Digitaalisia valineita, sovelluksia ja ymparistoja
hyodynnetdan dokumentoinnissa, leikeissa,
vuorovaikutuksessa, peleissa, tutkimi s
liikkumisessa seka taiteellisessa kokemisessa ja
tuottamisessa

Harjoittelevat vuorovaikutteisissa tilanteissa uusia
digitaalisia toimintoja

Saavat taiteellisia elamyksia myos virtuaalisessa
ymparistossa

- LAHTI
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Lahden kaupungin
varhalskasvatuksessa olevien lasten
digitaidot

Ja keinoja digitaitojen edistamiseksi

26.6.2024

9
Lasten digitaltoja ohjaavat suuntaviivat Lahden
varhaiskasvatuksessa
* Opetussuunnitelmat: Varhaiskasvatus- ja esiopetussuunnitelmien seka digitalisaatiostrategian mukainen
tyéskentely
* Terveys ja turvallisuus: ergonomia, terveellinen elamantapa, digiturvallisuus, tietosuoja
» Tasavertaisuus: jokaisen lapsen monipuoliset oppimisen ja osallistumisen mahdollisuudet, tasavertaiset
digitaitojen lahtokohdat tulevaisuuden tarpeet huomioiden
* Yhteisollisyys: yhteisollinen tapa toimia, tunne- ja vuorovaikutustaidot seka kiusaamisen ennaltaehkaisy myos
digiymparistossa, digitaalisten yksiléllisten ja korvaavien kommunikaatiokeinojen hyédyntaminen, digitaalinen
yhteisty6 vanhempien kanssa
* Leikki ja luovuus: digitaitoja harjoitellaan leikin ohella ja osana paivittaista arkea lapsen kiinnostuksen
kohteiden kautta. Lapsi on aktiivinen osallistuja, toiminnassa painottuu lapsen osallisuus ja luova tuottaminen
* Ekologisuus: digitaalisuuden hyédyntaminen osana kestavaa elamantapaa
* Myonteinen asenne: digitaidot vaativat jatkuvaa oppimista, kokeilevaa otetta ja positiivista asennetta seka
lapsilta etta aikuisilta
Luhti keskiviikko 26. kesakuu 2024 10
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Esimerkkikelnoja alle 3-vuotialden lasten digitaltojen edistamiseksl|

Lahti

Alle 3-vuotiaiden lasten digitaidot

Leikin, pelaan Naen, kuulen Tunnustelen, tunnistan
Medialukutaito:
>  Erilaisten aistien kautta tapahtuva havainnoiminen
>  Erilaisiin medioihin tutustuminen, aikuisen median kayton havainnointi/nédkeminen
»  Eleiden, ilmeiden, kehonkielen, adnenséavyn tulkitseminen. Puhutun ja kuunnellun tekstin ymmarrettavaksi tekeminen
»  Puhetta tukevien, tdydentavien ja korvaavien kommunikointitapojen kayttaminen
»  Digimaailmaan tutustuminen digitaalisia laitteita esittel 1 lelujen kautta
»  Lasten mediamieltymysten havainnoiminen ja niiden ottaminen osaksi pedagogista toimintaa

Ohjelmointiosaaminen:

N

»  Loogisen ja matemaattisen ajattelun herdaminen

1 saantoleikkeja ja 1 mukaan toimimista

\ Larini
»  Harjc

Digitaalinen osaaminen:

»  Aikuiset ovat roolimalleina laitteiden kaytossa, lapsi mallioppii, seuraa tarkasti ja ottaa vaikutteita aikuiselta
»  Laitteiden turvallinen kaytto huoltajan/kasvattajan kanssa

»  Opetellaan lasta arvostamaan ja kayttamaan lelujen ja laitteita asianmukaisesti

»  Lapsen ja lapsiryhman toiminnan ja osaamisen nakyvaksi tekeminen perheille

R

Digimaailmaan tutustuminen
digitaalisia laitteita esittavien lelujen
kautta, nimetaan esineita ja
sanoitetaan toimintoja

R

Aikuiset osallisena rikastuttamassa
leikkeja. Lapset havainnoivat,
matkivat ja mallioppivat

R

Leikkien rikastaminen huoltajilta
saadun informaation pohjalta.
Otetaan huomioon lasten
mieltymyl erir
kirjoihin, jne.

o
&

Yhdessa pelaaminen (lautapelit,
pienille lapsille soveltuvat digitaaliset
pelit)

*  Aikuiset tutustuttavat lapsia
laitteisiin omalla esimerkillaan
laitteita kayttaessa ja opastavat
lapsia yhdessa tekemiseen

Digitaali ninen

aikuisen kanssa

Aikuinen osallistaa lapsia
naan kaytta

kuvatukea. Aikuinen antaa ohjeita

hidastamalla omaa puhetta tai

ayttamalla esim. Papunetin pankin
materiaalia tai Pikku Kakkosen
kuvaohjeita

Lastenmediaan tutustuminen. Luetaan
satuja, kirjoja, runoja, katsotaan yhdessa
kuvakirjoja tai digitaalisia kirjoja

Musiikin ja aanikirjojen kuuntelu

linen, aanien
aminen, oman aanen
aanittdminen aikuisen kanssa

Lapsen ja lapsiryhman toiminnan ja
i nakyvaksi

perheille. Annetaan lasten kertoa

otetuista kuvista ja valita kuvia, joita

esitetaan vanhemmille

keskiviikko 26. kesakuu 2024

Tunnetilojen nimeaminen kuvista
seka arkitilanteissa

Itsensa ja ryhmén muiden lasten ja
aikuisten tunnistaminen kuvista
Loogisen ja matemaattisen ajattelun
herattaminen X \ laiji

varien ym. kautta

Havainnoidaan ja tutkitaan
laitteita yhdessa aikuisten kanssa
Piirretaén erilaisia

sovelluksia apuna kayttdaen

keskiviikko 26. kesakuu 2024
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3-5 vuotialden lasten digitaidot

a on totta ja kuvitt n

Leikin, pelaan Tutustun, harjoittelen
Medialukutaito:
> Eri mediasisalt6ihin tutustuminen, keskusteleminen niiden roolista lasten arjessa
> Mediakriittisen ajattelun opetteleminen: mil i
> Omien luovien tt i 1 lasten ki
>
>
>

Ohjelmolntlosaamlnen:

iksen mukaan

Lasten vaikuttamisen ja osallisuuden mahdollisuuksien hyddyntaminen ja harjoitteleminen
Keskustelu ja yhdessa opettelu kohti turvallista ja vastuullista tapaa toimia digiymparistoissa
Median vastuullinen kaytto ja siita keskusteleminen huoltajien kanssa

median herattamat tunteet

26.6.2024

Luon ja teen yhdessa aikuisen kanssa

> (0] | ajattelun ja tiedon kasittelyn harjoitteleminen
> Erilaisten pelien pelaaminen ja niiden logiikoiden ), omien pelisaa keksiminen
> Ohjeiden mukaan toimimisen harjoitteleminen
» Oppimisympariston ja arjen teknologian ja laitteiden h inen ja niiden toimi j inen
Digitaalinen osaaminen:
> Digitaali lapsille laitteiden ja sovellusten kayton harjoi
»> Digitaali laitteiden i inen d osana kokopaivapedagogiikkaa
» Ergonomisen ty6 huor nayton ja ddnen asetukset, sopivat tauot seka liikunnallisten digiymparistéjen painottaminen
»  Monipuoli ped: i dol i ia keinoja hyédyntden
> T i pettelu lasten kii hteid hjalta ja ksi iminen digi n ia hyédyntaen
> Vi harjoittelu digi ymparistossa
» Lapsen digitaalisen ymmarryksen kasvattaminen, myoéntei di ja
Lahti keskiviikko 26. kesakuu 2024 13
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Esimerkkikelnoja 3-5-vuotialden lasten diglosaamisen edistamiseksl
< Leikit: yhdessa median tuottamiseen & T monipuoli lisiil < Mahdollistetaan yhteiséllinen
liittyvia leikkeja esim. tv-ohjelmia, kirjastoa mediasiséltéihin, esim. digikirjoihin, oppiminen, kunnioitetaan toisten ideoita,
jne. virtuaalimuseoihin jne. annetaan mahdollisuus lapsille opettaa
toisiaan. Lasten mielenkiinto on pohjana
< Rakennetaan ja askarrellaan leikillisid * Luokitellaan, vertaillaan ja jarjestetaan oppimiselle
mediavalineits ja rikastetaan niilla asioita tietyn ominaisuuden perusteella itse
oppimisympéristda, esim. vanhat tai ohjeen muk i < Luodaany ja, kuten
nappaimistot, hiiret, itse tehty tv, jne. yhteinen reportaasi paivan kulusta tai
“ Rytmitellaén, kiinnitetd&n huomiota asian 4, videoitu nay a, o, jne.
< Otetaan erilaiset mediasisallot ja -vaikutteet toistuvuuteen
mukaan leikkiin, esim. elokuvahahmot, <+ Tehdaan omia luovia mediatuotoksia, kuten
erilaiset roolileikit +“ Ohjelmoitavien lelujen ja laitteiden kayton satuja, aanityksia, kirjoja
harjoittelu digitaalisessa muodossa, jne.
< Opetellaan leikkeja tai o . . .
liikutaan toiminnallisten tehtévékorttien % Nimetaén, tutustutaan ja tutkitaan arjen % Keksitaén ja rakennellaan omia laitteita ja
avulla. Otetaan avuksi kuvaohjeet tai teknologiaa ja laitteiden toimintaa. luovia tekr i ja, joita esitellaan
kuvapiirtdminen toisille. Kaytetaan hyvaksi
< Opetellaan avaamaan ja sulkemaan laitteita, kierratysmateriaalia
& Kel p uusia 8ja, tehtavia tal pitdmaan tablettia kahdella kadella ja L
etenemistapoja kasittelemaan huolellisesti sovittujen % Opetellaan yhdessa a{}(UIsen kanssa
ohjeiden mukaan hakemaan internetista tietoa kysymyksiin
<+ Pelataan leikillisia ja pedagogisia
ja ja -so ikitaso < Sovitaan laitteiden kayttdaika ja tauotukset +“ Osallistetaan lapsia pedagogiseen
huomioiden dok intiin ja eri esi j i ),
% Kiinnitetddn huomiota istuma-asentoon, esim. lapset ottavat itse kuvia ja kertovat mita
kéaden asentoon, laitteiden nayton kuvissa tapahtuu
N |a a4 .
Lahti & () . keskiviikko 26. kesékuu 2024 14
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Eslopetuslkalsten digitaldot

Leikin ja pelaan Tutkin ja kokeilen Luon itse ja yhdessa

Medialukutaito:

» Kokeilevaa ja tutkivaa leikinomaisten mediasisaltojen tuottamista ja median avulla

» Tuetaan lasten monilukutaidon kehittymista yhteistydssa huoltajien kanssa

» Tarkastellaan lasten omaa mediankayttoa arvottamatta heille merkityksellisia mediasisaltoja

» Rohkaistaan ilmaisemaan omaa mlellpldetta keskustellaan eri ihmisten ja perheiden mediamieltymyksista ja - kayttaytymlsesta

> Osalll tut: yhtei ideointiin. Harjoi ytaitoja ja toisten mielipiteiden hyvaksymista. Onnistumisista ja oi ista iloitaan yhd:
» Harjoi 1Ki 1 erilaisia tel ja ja viesteja, kuten kirjoitettua, kuvallista, symboleja, koodeja, numeerista, auditiivista tai liikekielta

» Lapsi ymmartaa median nédkékulmasta lahiyhteison monimuotoisuuden

Ohjelmointiosaaminen:

Ve Lapsi luokittelee, vertailee ja jarjestaa asioita tietyin perustein ja itse eri saanno isuuksia
Ve Ohjelmointiin tutustuminen leikillisesti kokeillen, lapselle muodostuu kasitys, mita ohjelmointiosaaminen tarkoittaa
Ve Algoritmin kasitteeseen tutustuminen

Digitaalinen osaaminen:

> Lapsi osaa kayttaa digitaalisia valineita tar lla tavalla
> Tiedonhaun harjmttelu ja tiedon kriittinen arviointi
> b digiturvataidoista ja ti jasta ja tekijanoi ista, ikérajojen huomioiminen
> Harjoitellaan toimimaan hyvien tapojen mukaisesti digiymparistéssa
> Lapsi harjoittelee itse digitaalista dokur inti ja opplmlsen seka saamlsen nakyvéksi tekemista
> H 1 yhtey ista ja vuorovai issa ymparistoi
> Lap5| osaa kayttaa laitteita digiergonomisesti ja tauottaa kayttoa
> Huoltajien kanssa Iasten itteiden kay b ja ohj; | I turvalliseen, terveelliseen ja hyddylliseen kayttoon
> Myéntei R » edistiminen ja yllapltami
> Lapsen digitaalinen ymmarrys kasvaa
Lahti keskiviikko 26. kesakuu 2024
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Esimerkkikelnoja eslopetuslkaisten digiosaamisen edlstamlseksl
< Tarkastellaan tapoja esittaa satu- ja < Kirjaimiin, ihin ja erilaisiin symboleihil < Tarkastellaan mainontaa ja pohditaan
eldainhahmoja seka lastenohjelmien/elokuvien tutustuminen (mm. emojit) eri tavoin, kuten mainosten yhteyttd kuluttamiseen
roolituksia. Rohkaistaan lapsia tuottamaan kirjoittamalla, lukemalla, kuuntelemalla < Tehd&an oma uutinen, kirja, mainos tai
omia tulkintoja. Esim. keksitaan saduille <+ Erilaisten viestien tulkinta, tark I mm. sanomalehti
erlla|5|a Ioppu;a tal sekonetaan satuja kuvia, aania, esityksia, puheenvuoroja, < Hah kuvitteelli: ja todenn
% R ) iymparist6ja lasten draamaa ja kehonkielta eroa esimerkiksi tuottamalla ja
mielenkiinnon ja ideoinnin pohjalta « Keskustellaan ja otetaan selvaa tiedon muokkaamalla valokuvia. Leikitellaén esim.
luotettavuudesta. Haetaan tietoa internetista viherkangastoiminnolla
% Pel ja leikitaén saantoj L erilaisilla hauilla (sana- tai kuvahaku)
Keksitaan omia peleja ja saantoja. Lapset % Keskustellaan lasten ja huoltajien kanssa % Keksitaan ja askarellaan omlallaltteita Ja -
ohjaavat leikkeja lapsille sopivista medioista. Tutkitaan pelien ja luoviaitel Sisia ral - Hyodyr
< T j inni isii elokuvien ikarajamerkintoja ja keskustellaan L jaatiajjal
hjelmoitavien lelujen ja ) avulla niiden merkityksesta Rakennetaan esim. oma robotti tai
< Leikitaan laitteettomia koodausleikkeja. % Opetetaan digikayttaytymista ja turvataitoja. sadevedentalteenottolaite
Harjoitellaan antamaan ohjeita ja Keskustellaan kiusaamisesta ja sen s 0 .
vl Oiataan aiaen asan. iten Slatsel, os Jkin modiases nay sl i néppéimistod a hirt tai muuta ohjlnta
ka5|enpesun suonttamlseen askarruttaa l s Tu‘tklt_aan YILELT ton |Ir_n|0|ta‘d|g|taalls_|a
% Pel Ja lelki : laitteita hyddyntéen. Esim. mikroskoopit,
o N i . I Junnu yliopiston valineet
mukaan. Keksitaan omia peleja ja saantoja < Pelataan ja leikitdan o . "
PO - . + Tuotetaan lasten kanssa digitaalista taidetta
saantojen mukaan. Keksitaan omia peleja 2
% F d isia digi isia peleja piirtamalla, kuvaamalla, lisattya U“
ikérajatja eettisyys huomioiden < Opetell Kkuvia, videoi todellisuutta hyédyntden .
T N ja aanittamaan digilaitteilla. Kaytetadn
dlgltaallsna oppimateriaaleja kamerakynépedagogiikkaa
< Rakennetaan yhdessa oppimisymparistoja
digitaalisuutta hyédyntéen, esim. liikuntarata
Lahti ar-koodeilla
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