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1. Varhaiskasvatuksen digitalisaation suuntaviivoja

Opetushallitus on alkuvuonna 2022 paivittanyt valtakunnallisen varhaiskasvatussuunnitelman pe-
rusteet ja antanut samalla méarayksen kunnille laatia paikallinen varhaiskasvatussuunnitelma. Pai-
kallisen varhaiskasvatussuunnitelman laatimisen yhteydessé paivitetdan Lahden kaupungin var-
haiskasvatuksen digitalisaatiostrategia vastaamaan péivitetyn varhaiskasvatussuunnitelman vaa-
timuksia. Lahden kaupungin varhaiskasvatuksen digitalisaatiostrategia toimii osana Lahden kau-
pungin varhaiskasvatussuunnitelmaa. Digitalisaatiostrategian taustamateriaalina on kaytetty valta-
kunnallisia ja paikallisia varhaiskasvatus- ja esiopetussuunnitelmia, aiheen teoria- ja tutkimustie-
toa, Paijat-Hameen digitalisaation suuntaviivat -TVT-strategiaa (Paijat-Hameen seudullinen kehit-
taminen 2022), seka Opetus- ja kulttuuriministerién (2021) Uudet lukutaidot -kehittamisohjelmaa.
Paivitetyn varhaiskasvatussuunnitelman mukaan digitaalisuus on osa yhteiskuntaa, jossa lapsi
kasvaa. Digitaalista osaamista tarvitaan ihmisten vélisessa vuorovaikutuksessa, yhteiskunnassa
toimimisessa ja oppimisessa. Digitaalisen osaamisen vahvistaminen edistaa lasten koulutuksellista
tasa-arvoa. Varhaiskasvatuksen tehtavana on yhteistydssa kotien kanssa tukea lapsen ymmaér-

rysta digitaalisuudesta. (Opetushallitus 2022, 15.)

Digitaidot kasvattavat merkitystaan kaikilla toimialoilla vuoteen 2035 mennessa. Niiden merkitys
kasvaa eniten digitaalisen tiedon arviointi- ja jakamistaidoissa, digitaalisissa kommunikointi- ja yh-
teistyGtaidoissa sek digitaalisen teknologian luovassa kayttotaidossa. Ongelmanratkaisutaitojen,
itseohjautuvuuden, kokonaisuuksien hallinnan ja luovuuden merkitys kasvaa. Esimerkiksi koulu-
tuksen toimialalla merkitystaan kasvattavat eniten innovaatio-osaaminen, digitaalisten ratkaisujen
hyédyntamisosaaminen, digitaalisten toimintojen hallinta- ja ohjaustaidot seka digitaalisten alusto-
jen hyodyntamisosaaminen. (Levealahti ym. 2019, 24, 27.) Varhaiskasvatuksessa ja esiopetuk-
sessa kasvaa tulevia koululaisia ja tulevaisuuden tydntekij6ita. Varhaiskasvatuksessa leikkivien
lasten mahdollisia tulevia ammattinimikkeité ei valttaméatté edes vielad ole olemassa. Teknologian
nopea kehitys, uudet digitaaliset ratkaisut, kestavan kehityksen ja ilmastomuutoksen arvot ja rat-
kaisutarpeet muokkaavat nykyisia ammatteja ja luovat uusia tehtavia sekd ammatteja osaamistar-
peineen. Siksi on tanaan tarkea opetella taitoja, jotka ovat hyddyllisia mahdollisimman usealla eri
alalla. (Karjalainen, Lindén & Eskola, 2018, 347)

A \
1| AR 0T N “-H_%L_a n kaupunki Harjukatu 31, PL 202 Puh.03 814 11 kirjaamo®Iahti.fi Y-0149669-3
| ];s.][qm th[_ j| 15101 Lahti www.lahti.fi
Lo

£



LAHTI s

Lahden kaupungin strategiassa yhtena kohtana on kestévasti uudistuva kaupunki, jonka yhtena
strategisena tavoitteena on hyodyntaa digitalisaation tuomia mahdollisuuksia (Lahden kaupunki
2022). Tasta syysta yhdeksi digitaitojen kehittdmista ohjaavaksi suuntaviivaksi on Lahden kaupun-
gin varhaiskasvatuksessa nostettu ekologisuus. Tieto- ja viestint&teknologinen (TVT) osaaminen
on tarked kansalaistaito seka itsessaan, ettd osana monilukutaitoa. Se on oppimisen kohde ja op-
pimisen véline. (Opetushallitus 2022.) Lahden kaupungin varhaiskasvatuksen tehtavana on tukea
néiden taitojen kehittymista tasavertaisesti ja yhteiséllisyytta korostaen. Lisaksi Lahden kaupungin
varhaiskasvatuksen digitalisaatiostrategiassa on haluttu nostaa esiin lasten leikin ja luovuuden tar-
keytta keinoina oppia digitaitoja. Lahden kaupungin varhaiskasvatuksen digitalisaatiostrategian ta-
voitteena on olla konkreettinen ja luonteva osa varhaiskasvatussuunnitelmaa, jossa digitaalinen
osaaminen huomioidaan parhaiten soveltuviin tilanteisiin osana kaikkia varhaiskasvatussuunnitel-
man osa-alueita ja kaikkia oppimiskokonaisuuksia lapéisevésti. Osana digitalisaatiota Lahden kau-
pungin varhaiskasvatuksessa nahdaan tarkeaksi huomioida myds ergonomian ja liikunnan merki-
tystd seké digiturvallisuustaitoja. Lisaksi mydnteinen asenne digitalisaatiota kohtaan on oleelli-
sessa asemassa henkildston ja lasten oppimisessa. Digitaitojen kehittamisen suuntaviivojen poh-
jalta Lahden kaupungin varhaiskasvatuksen digitalisaation visiona on menna mynteisin digiaske-
lin kohti huomista. Suuntaviivat on kuvattu alla olevassa kuvassa 1.

Varhaiskasvatus-
ja esiopetus-
suunnitelmat

Myodnteinen Terveys ja
asenne turvallisuus

Digitaitoja ohjaavat
suuntaviivat
Lahden kaupungin
Ekologisuus varhaiskasvatuksessa TS

Leikki ja lusvuus Yhteisollisyys

Kuva 1. Digitaitoja ohjaavat suuntaviivat Lahden kaupungin varhaiskasvatuksessa
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2. Teknologinen toiminta ja teknologiaintegraatio

Teknologinen toiminta varhaiskasvatuksessa siséltaa tutkimista, mutta myés kaytdnnon eldmaa
palvelevaa toimintaa, jossa hyddynnetaan esimerkiksi materiaaleja, valineita ja osaamista elamén
helpottamiseksi seka ongelmien ratkaisemiseksi. Eldma nykyisessa yhteiskunnassamme olisi
mahdotonta ilman teknologiaa ja sité tukevaa tiedetta. Lapset oppivat ensimmaisesté elinvuodesta
saakka vahitellen kayttamaan ymparilla olevaa teknologiaa. Samalla lapset oppivat ymmartamaan
teknologian ihmisen rakentamana ja omaksuvat sité koskevia tietoja ja taitoja seka asenteita. Sa-
malla kun lapsia opastetaan nakeméaan teknologian merkitys arkielaméssaan, heitd myds ohjataan
tekemaan jarkevia teknologisia valintoja ja pohtimaan teknologiaan liittyvia kysymyksia. (Hujala &
Turja 2020, luku 14.)

Teknologiaintegraatiolla tarkoitetaan digitaalisten valineiden ja sisaltdjen, kuten vaikkapa tablettien
ja digitaalisten pelien kayttamista kasvatuksessa. Kyseessa on Mertalan (2018) mukaan globaali
murros, joka lapaisee koko koulutussektorin aina varhaiskasvatuksesta korkeakouluopetukseen
saakka. Suomalainen varhaiskasvatus ei ole jaényt sivuun tasta kehityksesta, vaan lasten tieto- ja
viestintateknologisen osaamisen tukeminen on nostettu yhdeksi uusien varhaiskasvatus- ja esi-
opetussuunnitelmien perusteiden keskeisista sisallbista. (Mertala 2018, 171.)

3. Digitalisaatio varhaiskasvatus - ja esiopetussuunnitelmissa

Lasten tieto- ja viestintateknologiset taidot ovat otettu huomioon varhaiskasvatuksen toimintaa oh-
jaavissa asiakirjoissa. Opetushallituksen varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden (2022) mu-
kaan lasten kanssa tutkitaan ja havainnoidaan digitaalisuuden roolia arkielamassa. Digitaalisia va-
lineita, sovelluksia ja ymparistéja hyédynnetéaan muun muassa dokumentoinnissa, leikeissa, vuo-
rovaikutuksessa ja peleissa. Mahdollisuudet harjoitella, kokeilla ja tuottaa sisaltdja itse ja yhdessa
muiden lasten kanssa kayttaen apuna digitaalisia valineita edistavat lasten luovan ajattelun ja yh-
teistoiminnan taitoja seka monilukutaitoa. Henkil6std ohjaa lapsia digitaalisten ymparistdjen moni-
puoliseen, vastuulliseen ja turvalliseen kayttdon. Lisaksi lasten kulttuurin ja lapsille suunnatun me-
dian tunteminen auttaa henkildstéd ymmartamaan lasten leikkejé. Erilaiset pelit seka digitaaliset
valineet ja sovellukset tarjoavat leikkeihin monenlaisia mahdollisuuksia. Varhaiskasvatussuunnitel-
man perusteissa todetaan, etta lapsilla tulee olla mahdollisuus kehitta taitojaan ja tehda valintoja

n kaupunki Harjukatu 31, PL 202 Puh. 03 814 11 kirjaamo@Iahti.fi Y-0149669-3
15101 Lahti www.lahti.fi



I_Al_ l 6 (23)

esimerkiksi sukupuolesta, syntyperasta, kulttuuritaustasta tai muista henkildén liittyvista syista riip-
pumatta (Opetushallitus 2022, 15, 17, 25.) Esiopetuksen opetussuunnitelman perusteiden mukaan
itsesta huolehtiminen, terveyteen ja turvallisuuteen seké arjen teknologian hallintaan liittyvéat taidot
ovat tarkeita kaikille. Lasten kanssa kokeillaan teknologisia ratkaisuja ja harjoitellaan laitteiden ja
vélineiden turvallista kayttoa. Lapsia ohjataan omaksumaan turvallisia ja ergonomisia kayttétaitoja.
(Opetushallitus 2016, 17-18.)

3.1. Teknologia- ja mediakasvatus

Teknologiakasvatuksen tavoitteena on kannustaa lapsia tutustumaan tutkivaan ja kokeilevaan tyo-
tapaan. Lapsia ohjataan my6s havainnoimaan ympéristén teknologiaa ja keksimaan omia luovia
ratkaisuja. Lasten kanssa havainnoidaan arjessa esiintyvia teknisia ratkaisuja ja tutustutaan digi-
taalisiin laitteisiin ja sovelluksiin seka niiden toimintaan. Erityista huomiota kiinnitetdan koneiden ja
laitteiden turvalliseen kayttodn. Tavoite on, ettd lasten omakohtaisten kokemusten my6ta heraa
ymmarrys siita, ettd teknologia on ihmisen toiminnan aikaansaamaa. (Opetushallitus 2022, 31.)
Mediakasvatuksen tehtavana varhaiskasvatuksessa on tukea lasten mahdollisuuksia toimia aktii-
visesti ja iimaista itsedan yhteisdsséan. Lasten kanssa tutustutaan eri medioihin ja kokeillaan me-
dian tuottamista leikinomaisesti turvallisissa ymparistoissa. Lasten elamaan liittyvaa mediasisaltéa
ja sen todenmukaisuutta pohditaan yhdessé lasten kanssa. Samalla harjoitellaan kehittyvaa lahde-
ja mediakriittisyytta. Lapsia ohjataan kéyttamaan mediaa vastuullisesti ottaen huomioon oma ja
toisten hyvinvointi. (Opetushallitus 2022, 12, 30.) Opetushallituksen esiopetuksen opetussuunni-
telman perusteissa (2016, 35-38.) kuvataan, etta erityisen tarkeda opetuksen liittaminen lasten ko-
kemusmaailmaan ja heidan toimintaymparistédnsé on teknologia- ja ymparistokasvatusten toteut-
tamisessa. Opetuksessa harjoitellaan turvallista toimintaa tieto- ja viestintateknologisissa ymparis-
toissa ikakaudelle sopivalla tavalla.

3.2. Monilukutaito ja digitaalinen osaaminen

Monilukutaitoa tarvitaan lasten ja perheiden arjessa, vuorovaikutuksessa seka yhteiskunnallisessa
osallistumisessa. Monilukutaito edistaa lasten kasvatuksellista ja koulutuksellista tasa-arvoa. Var-
haiskasvatuksen tehtavéna on tukea naiden taitojen kehittymista. (Opetushaliitus, 2022, 22.) Aja-

tus lasten monilukutaidosta perustuu laajaan tekstikasitykseen, jolloin tekstill4 voidaan tarkoittaa
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myds kuvaa, elokuvaa, pelid tai sosiaalista tilannetta. Monilukutaidolla tarkoitetaan erilaisten teks-
tien tulkinnan ja tuottamisen taitoa, taitoa toimia tekstien kanssa erilaisissa tilanteissa ja erilaisia
tehtavia varten seka kykya hankkia, muokata, tuottaa, esittaa ja arvioida tietoja eri muodoissa ja

erilaisten valineiden avulla. (Koivula, Siippainen & Eerola-Pennanen 2017, luku 4.)

Opetushallituksen (2022) mukaan lapsen laaja-alaiseen osaamiseen yhtena osa-alueena kuuluvat
monilukutaito ja digitaalinen osaaminen. Monilukutaitoa tarvitaan lasten ja perheiden arjessa, vuo-
rovaikutuksessa seka yhteiskunnallisessa osallistumisessa. Monilukutaito edistaa lasten kasvatuk-
sellista seka koulutuksellista tasa-arvoa ja varhaiskasvatuksen tehtavana on tukea naiden taitojen
kehittymist&. Monilukutaidolla tarkoitetaan erilaisten viestien tulkinnan seka tuottamisen taitoja ja
erilaiset tekstit voivat olla muun muassa audiovisuaalisessa tai digitaalisessa muodossa. Lapsia
innostetaan tutkimaan, kayttdmaan ja tuottamaan viesteja erilaisissa, myds digitaalisissa, ymparis-
t6issa. Monilukutaitoa tukevassa varhaiskasvatuksessa puheen rinnalla kaytetdan muun muassa
visuaalisia, auditiivisia ja audiovisuaalisia viesteja seka teksteja. Varhaiskasvatuksen tehtava on
kehittaa lasten valmiuksia ymmartaa lahiyhteison monimuotoisuutta ja harjoitella siina toimimista.
Tehtavaa lahestytaan eettisen ajattelun, katsomusten, 1&hiyhteisén menneisyyden, nykyisyyden ja

tulevaisuuden seké median nakokulmista. (Opetushallitus 2022, 13-15, 27, 29.)

Opetushallituksen esiopetuksen opetussuunnitelman perusteiden (2016, 18, 35-38.) mukaan ope-
tuksessa tutustutaan erilaisiin tieto- ja viestintateknologisiin valineisiin, palveluihin ja peleihin. Tieto-
ja viestintateknologian avulla tuetaan lasten vuorovaikutustaitoja, oppimisen taitoja seké vahitellen
kehittyvaa kirjoitus- ja lukutaitoa. Taman lisaksi Lahden kaupungin paikallisessa esiopetussuunni-
telmassa (2016, 31.) todetaan, etté lapset tutustuvat teknologiaan keksimélla, askartelemalla ja
rakentamalla itse erilaisia rakenteita ja ratkaisuja eri materiaaleja hy6dyntaen. Opetuksessa voi-
daan hybdyntaa oppimisympaéristdjen valineiden lisaksi esimerkiksi lasten omia leikkikaluja ja miet-

tid niiden toimintaperiaatteita.

3.3. Pedagoginen dokumentointi

Varhaiskasvatusta ohjaavissa asiakirjoissa esiin nostetaan pedagoginen dokumentointi. Pedago-

ginen dokumentointi on varhaiskasvatuksen suunnittelun, toteuttamisen, arvioimisen ja kehittami-
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sen keskeinen tydmenetelma. Pedagoginen dokumentointi mahdollistaa lasten ja huoltajien osal-
listumisen toiminnan arviointiin, suunnitteluun ja kehittdmiseen. Yksittaisten dokumenttien, esimer-
kiksi valokuvien, piirrosten tai henkildstén havaintojen, avulla voidaan yhdessa lasten kanssa tar-
kastella heidan kehitystaan ja oppimistaan. Lasten jo saavuttamat tiedot ja taidot, kiinnostuksen
kohteet ja tarpeet tulevat nakyvaksi pedagogisen dokumentoinnin kautta ja ovat toiminnan suun-
nittelun perusta. Dokumentoinnin avulla saatuja tietoja ja ymmarrysta hy6dynnetaan esimerkiksi
tybtapojen, oppimisymparistéjen, toiminnan tavoitteiden, menetelmien ja siséltdjen jatkuvassa
muokkaamisessa lasten kiinnostusta ja tarpeita vastaavaksi. (Opetushallitus 2022, 24.) Uusien lu-
kutaitojen (Opetushallitus 2021f) mukaan lapset ovat aktiivisesti osallisina opitun nakyvaksi teke-
misessa digitaalisissa oppimisymparistdissa.

4. Uudet lukutaidot

Uudet lukutaidot ovat Opetus- ja kulttuuriministerién kaynnistama kehittdmisohjelma vuosille 2020
2023. Tama on osa ministerién laajempaa Oikeus oppia- kehittamisohjelmaa. Uudet lukutaidot ke-
hittdmisohjelman aikana on laadittu valtakunnalliset kuvaukset digiosaamiselle, medialukutaidolle
seka ohjelmointiosaamiselle, jotka pohjautuvat varhaiskasvatussuunnitelman seka esi- ja perus-
opetuksen opetussuunnitelman perusteisiin. Kuvauksilla on tarkoitus edistda yhdenvertaisuuden
toteutumista lasten ja nuorten digitaalisten taitojen ja osaamisen opetuksessa kautta maan. (Ope-

tus- ja kulttuuriministeri¢ 2021f.)

4.1. Medialukutaito

Media on osa lasten kasvu- ja oppimisymparistda. Digiajan medioituneessa yhteiskunnassa me-
dialukutaito on jokaiselle tarpeellinen kansalaistaito. Aikuisten tarkeéna tehtavana on tukea lasta
mediataitoihin tutustumisen kaikissa vaiheissa. (KAVI 2022a, 4.) Ensiaskeleet medialukutaitoon
otetaan varhaiskasvatuksessa yhdessa mediaa uteliaasti ihmetellen, leikkien ja ennakkoluulotto-
masti kokeillen. Uusissa lukutaidoissa medialukutaidolla tarkoitetaan taitoa kayttaa, lukea, ymmar-
taa, tulkita ja arvioida kriittisesti erilaisia mediasiséltéja. Osa medialukutaitoa on myés itse tuottaa
erilaisiin tarkoituksiin mediasisaltoja ja viestia median kautta. Mediavélineiden kaytto ja toimiminen

turvallisesti ja vastuullisesti median parissa on osa medialukutaitoa. (Opetushallitus 2021 d.)
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4.2. Digitaalinen osaaminen

Digitaalinen osaaminen on laaja-alaisen osaamisen alue niin varhaiskasvatussuunnitelman kuin
esiopetuksen perusteissa. Digitaalinen osaaminen pitaa sisallaén seuraavat padalueet;
- Kaytanndn taidot ja oma tuottaminen (esim. laitteiden kayttdon tutustumista, laitteiden oh-

jaamista seka keskustelua teknologian merkityksesta lasten eldméssa)
- Vastuullisuus ja turvallisuus (esim. tekijanoikeuksista keskustelua, kuvausiuvan pyyta-

mista, tutustumista lapsille suunnattuihin mediasisalidihin ja niiden todellisuuteen) Tiedon-
hallinta seka tutkiva ja luova tydskentely (esim. tutustumista tiedonhakuun, selaimen pe-

ruskayttdon, opetellaan pulmien ratkaisua teknologiaa hyddyntaen)
- Vuorovaikutus (esim. digitaalisien mahdollisuuksien hyddyntaminen niin, ettd jokainen

paasee loistamaan kehityksen, ikavaiheen edellytyksen mukaisesti)

Digitaalista osaamista kuvataan oppimisen kohteena ja vélineena. Yhteisollisessa digitaalisessa
tydskentelyssa kiinnitetdan huomiota tunne- ja vuorovaikutustaitoihin, hyddynnetaan digitaalisia
mahdollisuuksia rooleihin eldytymisessa ja eettisyytta. Lasten kanssa harjoitellaan siséllontuottoa,
mahdollisestaan yksildllisten ja korvaavien kommunikaatiokeinojen kaytto. Harjoitellaan toimimaan
kiusaamista ennaltaehkaisten ja pidetaan ylla mydnteista suhtautumista digitaalisiin vuorovaikut-
teisiin ympaéristéihin. Esiopetuksessa harjoitellaan yhteydenottamista ja vuorovaikutusta digitaali-

sissa ymparistoissd. (Opetushallitus 2021f).

4.3. Ohjelmointiosaaminen

Ohjelmointiosaaminen on kaikille hyddyllinen taito. Kyse ei ole pelkéastaén koodaamisesta. Osaa-
miseen kuuluvat olennaisesti monipuoliset ajattelun taidot ja ymmarrys digitaalisesta, ohjel-
moidusta maailmasta ja siina toimimisesta seka siita, mité kaikkea ohjelmoimalia voi saada aikaan.
Pienen lapsen kokemusmaailma ja arjen rutiinit seka leikit sisaltavat luonnostaan paljon mahdolli-
suuksia ohjelmoinnillisen ajattelun harjoittelemiseen. Ohjelmoinnillisen ajattelun taitoja voi harjoi-
tella leikkien seka toiminnallisten kokeilujen kautta ja padasiassa ilman laitteita. (KAVI 2022, 4, 7.)
Varhaiskasvatuksessa lasten kanssa havainnoidaan ja nimetaan teknologiaa seka laitteita. Lasten
kanssa yhdessa pohditaan kuinka laitteet toimivat ja mihin kayttétarkoitukseen ne ovat. Varhais-
kasvatus ikaiset lapset harjoittelevat luokittelua ja vertailua sek& muuta loogisen ajattelun taitoja.
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Ohjelmointiosaamista ja teknologia kokemuksia varhaiskasvatuksessa tulee muun muassa leik-
kien, pelaten ja yhdessa kokeilemisen kautta, sek& omien tuotosten ideoinnin ja rakentamisen
my6ta. Esiopetuksessa lapset tutustuvat tietokoneeseen ja sen toiminta periaatteisiin. Lasten
kanssa havainnoidaan ympéristdssa tietokoneen ohjaamia teknologioita ja tutkitaan miten erilaiset
laitteet toimivat ja mitka ovat niiden toimintaperiaatteet. Esiopetuksessa lapset jarjestelevat asioita
monin eritavoin ja erilaisten perustein, lasten kanssa selitetdan tehtyjd havaintoja ja ratkaisuja.
Lasten kanssa jasennetdan ja tutkitaan erilaisia arjen imidita seké& ongelmia. Esiopetusikaisten
lasten kanssa tutustutaan erilaisiin toimintaohjeisiin seka ohjeiden tekemisté ja niiden mukaan toi-
misista leikin kautta. Esiopetuksessa hyddynnetaédn teknologiaa luovassa tekemisessa ja ilmai-
sussa. Lapset keksivét ja rakentavat omia laitteita, robotteja ja pelillisia ymparistja seka kuvailevat
niiden toimintaperiaatteita. (Opetushallitus 2021e.)

5. Henkiloston digiosaamisen kehittaminen

Digitalisaatio kehittyy ja etenee vauhdikkaasti teknologian kehittyessa. Digitaitojen hallinta ja osaa-
minen vaativat jatkuvaa oppimista ja kykyé tunnistaa ja kehittda omaa osaamista. Jatkuva oppimi-
nen ja itsensa kehittdminen vaatii ennen kaikkea myénteistd asennoitumista uuden oppimiseen ja
kehittymiseen seké oppimisen kohteena olevaa asiaa kohtaan. Lahden kaupungin varhaiskasva-
tuksen henkildston digitaitojen tavoitteet ja kehittdmisen keinot pohjautuvat vuonna 2021 tehtyjen
Vopeka- ja TVT:n arviointi ja kehittdminen-kyselyiden tuloksiin, esimiehiltd keréttyihin kommenttei-
hin, varhaiskasvatuksen digitydryhman strategiatydpajoissa esille nousseisiin seikkoihin seka ICT-
osaamisen kehittamisen pelikirjaan.

TVT:n arviointi ja kehittdminen -kyselylld ja Vopeka -kyselylld selvitettiin Lahden kaupungin var-
haiskasvatuksen henkildston tieto- ja viestintateknologian osaamista, kehittamista seka arviointia.
Vopeka-kysely (2021) on varhaiskasvatuksen digipedagogiikan, -oppimisympéristdjen ja henkilos-
ton digiosaamisen arviointitydkalu (Vopeka 2022). Vopeka-kyselyn tavoitteena on kartoittaa, arvi-
oida ja yhtenaistda Paijat-Hameen seudun kuntien ja varhaiskasvatusyksikiden TVT:n osaamis-
alueita seka auttaa hahmottamaan haasteita ja asettamaan kehittdmistavoitteita. Kyselyssa kay-
tettiin kasitetta tieto- ja viestintateknologia (TVT). TVT:II4 viitataan kaikkiin niihin elektronisiin lait-
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teisiin ja medioihin, joita voidaan kayttda apuna oppimisessa, kuten tietokone, iPad, kaiutin, mat-
kapuhelin ja niin edelleen. Vopekan kayttd maakunnallisesti Paijat-Hameessa on sovittu yhteisesti
seutukuntien kesken, osana Digitaaliset suuntaviivat kehittdmishanketta. (Partanen 2021.)

Varhaiskasvatuksen omaan TVT:n arvioinnin ja kehittdmisen -kyselyyn loimme kysymykset var-
haiskasvatuksen digityéryhman kanssa pohjautuen olemassa olevaan varhaiskasvatuksen TVT-
strategiaan seka paivitettavan varhaiskasvatuksen digitalisaatiostrategiaan liittyviin kysymyksiin.
Pyysimme, etta jokainen paivakoti (31 yksikk6a), avoimen varhaiskasvatuksen yksikko (5 yksikkda)
seka kaksi perhepéivahoidon ohjaajaa antaisivat aina yhden vastauksen osaltaan tahan kyselyyn.
Vastauksessa pyydettiin peilaamaan oman yksikdn tilannetta suhteessa esitettyihin kysymyksiin.

5.1. Ty6n tuen malli

Kyselyiden ja varhaiskasvatuksen kehittamisen digityéryhmén strategiatyopajojen pohjalta Lahden
kaupungin varhaiskasvatuksen digitalisaation kehittamiseksi on luotu tyon tuen malli. Mallissa di-
gitalisaation vastuualueet jakautuvat Lahden kaupungin varhaiskasvatuksen digitydryhman, di-
giopettajien, digiyhteyshenkildiden, paivakodin johtajien ja varajohtajien seka koko varhaiskasva-
tushenkildston kesken. Digiopettajien tehtavéankuvalla on suuri merkitys varhaiskasvatuksen digi-
talisaation edistamisessa. Digiopettajat toimivat varhaiskasvatuksen kentalla kaupunkitasoisesti ja
jakautuen alueellisesti erikseen sovitulla tavalla. Digiopettajat jalkauttavat digitalisaatiostrategiaa
monipuolisesti ja kaytanndnlaheisesti henkiloston digitydn tukena toimien. Lisaksi jokaisessa pai-
vakodissa on nimetty henkildstostd oma digiyhteyshenkild tai -yhteyshenkil6t, jotka yhdessa esi-

miesten kanssa edistavat oman yksikkdnsa digitalisaatiota.

5.2. Henkiloston osaamisen tavoitteet ja kehittamisen keinot

Henkilgston digiosaamisen tavoitteet on asetettu sellaiselle tasolle, johon koko Lahden kaupungin
varhaiskasvatuksen henkildstolla on konkreettiset edellytykset. Tavoitteissa on pyritty painotta-
maan kaytannénlaheisyytta ja huomioimaan varhaiskasvatuksen arki. Tavoitteiden saavuttami-
sessa on positiivisen asennoitumisen lisaksi oleellista digitalisaation perustason hallinta ja ymmar-
rys organisaation ja omassa tydssa kaytossa olevien laitteiden, jarjestelmien, sovellusten ja yh-
teyksien osalta, seké kyky soveltaa saatua tietoa. On tarkeda, etta henkildsto sisdistaa ja hyvaksyy
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digitaalisen toimintaympariston jatkuvan muutoksen luonteen. Tarkeaksi varhaiskasvatuksen digi-
talisaation edistavaksi tekijaksi nousee positiivinen asenneilmapiiri, oman osaamisen kehittaminen

seké osaamisen yllapitaminen.

Henkildston digitaitojen kehittdmisen taustalla toimii varhaiskasvatuksen digitalisaatiostrategia ja
sen osana osaamisen vahvistamisen tyokalut. Strategian taustalla on tehty selvitykset ja suunni-
telmat laitehankinnoista ja verkkojen parannuksista, seka luotu kuvaus varhaiskasvatuksessa ole-
vien lasten digitaidoista ja niiden edistamisen keinoista. Henkildstolle jarjestetaén tarpeenmukaista
koulutusta sek& tehdaan ajantasaisia materiaaleja osaamisen tueksi. Digiopettajat toimivat henki-
|6st6n tukena monipuolisestija tarpeenmukaisesti digitalisaation eri osa-alueilla. Koska henkiloston
osaamisen taso eri varhaiskasvatusyksikdissa on hyvin eri tasoista ja vaihtelevaa, digiopettajat
luovat yksikkokohtaisia suunnitelmia henkiléston osaamisen kehittdmiseksi. Henkiloston osaa-
mista ja kehittAmiskohteita arvioidaan jatkossa saanndllisesti muun muassa Vopeka-kyselyilla seka
myGhemmin kayttdonotettavan osaamismerkkijarjestelmén avulla. Lisaksi varhaiskasvatusyksikot
tekevat omat vuosittaiset digiosaamisen tavoitteet, joiden toteutumista sd@nndllisesti arvioidaan.
Tiedon ja osaamisen lisddmisen kautta tyostetdan myds asenteiden muutosta positiiviseksi digita-
lisaatiota kohtaan.

6. Lasten digiosaamisen kehittaminen

Tutkimus osoittaa, etté lasten tieto- ja viestintateknologisen osaamisen tukeminen on tavoitteiltaan
ja menetelmiltdan paljon enemman, kuin pelkkaa laitteiden kayttdmisté. Digitaalisten laitteiden ei
tarvitse olla mukana joka hetkessa, vaan silloin, kun niiden hyodyntdminen on perusteltua. Salo-
maan, Mertalan ja Karilan (2021, 255) tutkimus osoittaa, etta tieto- ja viestintateknologian yksi tavoite
on lapsen kasvu jarkevaksi mediankayttéjaksi, johon kuuluu median kayton saantelyyn ja hallinnan
opettelu. Chaudron ym. (2018) tutkimustulosten mukaan lasten teknologian kaytto laajenee ja mo-
nipuolistuu, jos niité kaytetddn myds lapsen oppimisympéristdssa. Lapsuuden varhaiset vuodet
ovat avain lasten digitaalisten taitojen kehittdmiseen ja terveen sek tasapainoisen asenteen luo-
miseen suhteessa digitalisaatioon. Teknologiakasvatus ja sen kehittdminen tulee aloittaa varhai-
sessa iassa siina kohtaa, kun lapset aloittavat teknologian kéyton jokapéivéisessa eldmassaan.
Nuorilla lapsilla teknologian kaytélla on monta merkitysta, joita ovat teknologian vapaa-ajan kaytto,
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teknologian kaytto tiedon, oppimisen tai luomisen valineend sek& kommunikaatio. Lapset ovat kui-
tenkin viel& huonosti tietoisia teknologian kayttddn liittyvista riskeista. Digitaalisen luku- ja kirjoitus-
taidon kehittaminen jo varhaiskasvatuksessa lisaa osaltaan lasten tietoisuutta teknologian kéytdn
riskeista, seka lisaa lasten digitaalista kriittista ajattelua. (Chaudron ym. 2018, 13-16, 18.) Murcian,
Campbellin ja Arandan (2018) tutkimustulokset osoittavat, etta digitaalisen teknologian kaytté var-
haiskasvatuksessa tukee osaltaan lasten kehitysta, ongelmanratkaisukykya ja laskennallista ajat-
telua esimerkiksi koodaamista leikillisessa ymparistossa. (Murcia, Campbel & Arandan 2018, 260.)

Lahden kaupungin varhaiskasvatuksessa on luotu kuvaus lasten digitaidoista ja keinoja niiden
edistamiseksi. Kuvauksen luomisessa on hyddynnetty Opetushallituksen Uudet lukutaidot —ohjel-
maa, kaupungin digiyhteyshenkildiden ja digiopettajien kokemuksia, Lahden kaupungin varhais-
kasvatuksen digitydryhman strategiatydpajojen tuotoksia, varhaiskasvatussuunnitelmaa ja esiope-
tuksen opetussuunnitelmaa, kolmen eri suomalaisen kaupungin tuottamaa digiosaamisen materi-
aalia, Digitalisaation suuntaviivat -TVT-strategia Paijat-Hameessa materiaalia, seka Opetushalli-
tuksen pedagogisesti laadukas digitaalinen ymparisto-laatumaariteimaa. Lahden kaupungin var-
haiskasvatuksen digiopettajat jalkauttavat materiaalia varhaiskasvatuksen toimintamuotoihin ja
tuottaa kentélle tukimateriaalia. Kuvaus lasten digitaidoista ja niiden edistamisen keinoista on digi-

talisaatiostrategian liitteena.

7. Ergonomia

Digitalisaation my6ta ihmiset ovat paivittéin tekemisissa digitaalisten laitteiden parissa, jolloin er-
gonomian merkitys ihmisten, my&s lasten, arjessa kasvaa. Suomen Ergonomiayhdistyksen mu-
kaan ergonomialla tarkoitetaan keinoja muokata tydskentelya siten, etta se tukee ihmisen terveytta,
hyvinvointia seka turvallista ja tuottavaa tyoskentelya (Suomen Ergonomiayhdistys, 2019). Jo pe-
ruskoulussa istumista tapahtuu terveyden kannalta liikaa ja digitaalisia laitteita kaytetdan runsaasti
paivittain. Jatkuvasta istumisesta ja runsaasta digilaitteiden kaytdsté aiheutuu nuorille tuki- ja lii-
kuntaelinoireita, kuten niska- ja selkakipua ja vuosittaiset tuki- ja likuntaelinsairauksien kokonais-
kustannukset ovat Suomelle jopa miljardeja euroja. Tasta huolimatta, joka kolmas nuori jaa iiman
ergonomian opetusta. (Paunonen, Kannusmaki & Laine, 2017, 1.) Lahden kaupungin varhaiskas-
vatuksessa pidetaankin tarkeana ihmisen terveyden ja hyvinvoinnin tulevaisuuden nakékulmasta,
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etté lasten ergonomiaan kiinnitetdan huomiota ja opetetaan hyvia tydskentelyasentoja ja -tapoja
seka liikunnan ja taukojen merkitysta yhtena osana digitalisaatiota.

Varhaiskasvatuksen digitalisaation nakokulmasta ergonomiaan kuuluu lapsille tarjottavan sisallon
laadukkuus, kayttajalahtoisyys ja pedagoginen nakékulma. Henkildstdn tehtavana on huolehtia lait-
teiden ja vélineiden toimivuudesta tarkoituksenmukaisesti. Toiminnassa suositaan likkumiseen
kannustavia digitaalisia ymparistdja. Kaytdssa olevat valineet ja digitaaliset ymparistot ovat lasten
kayttddn suunniteltuja ja niissa on huomioitu iké- ja kehitystason mukaiset tarpeet. Valineet ja lait-
teet ovat lasten saatavilla siten, ettd ne kannustavat lasta hy6dyntdmaan niita leikeissa ja oppimi-
sessa. Lapsia ohjataan kiinnittdmaan huomiota tyén tauottamiseen ja hyviin tydasentoihin muun
muassa venytellen, jumpaten seka liikkumalla runsaasti ja saanndllisesti. Lisaksi henkilostd opet-
telee yhdessa lasten kanssa kiinnittdmaén huomiota a&nenlaatuun ja —voimakkuuteen, valaistuk-
seen ja nayton kirkkauteen, seka niiden s&atémiseen. (Opetushallitus 2021f.)

Lahden kaupungin varhaiskasvatuksessa kiinnitetdan kaytannénléheisesti huomiota lasten ja ai-
kuisten digiergonomiaan. Lapsia ja aikuisia ohjataan kasittelemaén laitteita ja tydskentelemaan er-
gonomisesti. Esimerkiksi iPadia kayttdessa opetellaan hyddyntdmaén suojakuoresta muodostuvaa
telinetta poydalla, jonka avulla saadaan saadettyd iPadin kulma katseelle ja paan ja niskan asen-
nolle sopivammaksi. Suojakuori muodostaa myds késille sopivan taskun, josta pitaé kiinni iPadista
esimerkiksi valokuvia ottaessa. Tietokoneen kayttda opetellessa huomioidaan tietokoneen nayton
korkeus lapsen tai aikuisen silmien tasolla, seké& nappéimiston ja hiiren sijainti mahdollisimman
|ahelld mahdollistaen suoran istuma-asennon. Kaikessa tydskentelyssé kiinnitetaén huomiota hy-
vaan istuma-asentoon ja muun muassa sopivan korkuiseen pdytéan, tuoliin ja tuolin jalkatukeen.
Aikuiset keskustelevat lasten kanssa ergonomiaan liittyvista asioita ja opettelevat yhdessa tunnis-
tamaan ja valttmaan ergonomisesti huonoja tydskentelyasentoja. Lahden kaupungin varhaiskas-
vatuksessa kiinnitetdan huomiota myds aikuisten ergonomiaan esimerkiksi jakamalla tietoutta tyo-
asennoista ja erilaisista apuvélineista laitteiden parissa tydskentelyyn. Lisaksi Lahden kaupungin

tietokoneisiin voi asentaa esimerkiksi Petra-taukojumppaohjelman, joka auttaa tyon tauottamista.
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8. Oppimis- ja toimintaymparistot

Valtakunnalliset opetussuunnitelman perusteet ja yksikkdkohtaiset opetussuunnitelmat sisaltavat
varhaiskasvatukseen liittyvia periaatteita, joiden varassa toimintaymparist tulisi suunnitella ja to-
teuttaa. Lisaksi kasvattajayhteison luomilla arjen kaytanndilla rakennetaan varhaiskasvatuksen toi-
mintaympéristda. Uudenlaisessa, teknologisessa toimintaymparistéssa toimiminen edellyttaa, etta
kasvattajat ymmartavat oman merkityksensa lapsen digitaitojen tukemisessa. Lisaksi kasvattajien
tulee uskaltaa luottaa omaan teknologiseen osaamiseensa ja lasten osaamiseen seké tiedostaa,
etteivat lapset opi monilukutaitoa ja teknisten laitteiden kayttoa yksinomaan varhaiskasvatuksen
piirissa. Varhaiskasvatuksessa toimivien on hyva muistaa, ettei kaikilla lapsilla ole vapaa-ajan ar-
jessaan samanlaisia mahdollisuuksia oppia monilukutaitoa esimerkiksi taloudellisista syista. (Koi-
vula, Siippainen & Eerola-Pennanen 2017, luku 4.) Varhaiskasvatuksessa tavoitteena onkin var-
mistaa kehittava, oppimista edistava, inklusiivinen, terveellinen ja turvallinen seka esteetdn oppi-
misymparisté (Opetushallitus 2022, 28). Valkonen, Kupiainen & Dezuannin (2020, 492) tutkimuk-
sen mukaan teknologia tarjoaa lapsille merkityksellisen oppimiskokemuksen, edistaa sosiaalista

osallistumista ja vahvistaa lasten valista yhteytta, mutta ei tietenkaan ilman ohjausta.

Opetushallituksen (2021a) mukaan yhteiskunnan digitalisoituessa myds varhaiskasvatuksen oppi-
misymparistét digitalisoituvat ja digiosaamisen merkitys yhteiskunnassa kasvaa. Varhaiskasvatuk-
sen tehtavana on edistaa koulutuksellista tasa-arvoa ja varmistaa, etta oppija saa tulevaisuuttaan
varten riittavat digitaaliset taidot. Laitteiden ja tehokkaiden verkkoyhteyksien liséksi varhaiskasva-
tukseen tarvitaan laadukkaita digitaalisia palveluita. Varhaiskasvatuksen kayttoon soveltuvien digi-
taalisten ymparist6jen tarjonta kasvaa voimakkaasti ja digitaalisten palvelujen valintaa tulisi ohjata
pedagoginen tarkoituksenmukaisuus. Laadukkaassa digitaalisessa oppimisympéristdssa tulee
huomioida opetuksen tavoitteet, pedagoginen lahestymistapa ja kaytettavyys. Tulee pohtia, tarjo-
aako sovellus kohderyhmaélle sopivia tavoitteita. tukeeko sovellus oppijaa pedagogisesti tarkoituk-

sen mukaisesti ja onko sovellus kokonaisuutena laadukas ja kayttajaryhmalle sopiva.

Digitaalisia varhaiskasvatuksen oppimis- ja toimintaymparistoja tarkastellaan ja kehitetdan Lahden
kaupungissa erilaisissa verkostoissa. Naité verkostoja ovat muun muassa Lahden kaupungin si-
vistyksen palvelualueen digitydryhma, ICT-kehitysryhmé seka varhaiskasvatuksen seudullinen
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verkosto. Varhaiskasvatus tekee digitalisaatioyhteistyéta aina perusopetuksesta lukioon asti. Yh-
teistyota tehdaan myds varhaiskasvatuksen kaikkien eri kehittamistyéryhmien kanssa, joiden toi-
mintaa varhaiskasvatuksen kehittdmisen ohjausryhma ohjaa.

8.1. Laitestrategia, verkot, tekninen tuki

YK:n Lapsen oikeuksien komitean mukaan (2021) sopimusvaltioiden tulee panostaa tasapuolisesti
oppimisympéristdjen tekniseen perustaan ja varmistaa, ettd saatavilla on kohtuuhintaisesti riittava
maara tietokoneita, laadukas ja nopea laajakaista ja vakaa sahkdn lahde, etté opettajille tarjotaan
koulutusta digitaalisten opetusvélineiden kaytosta ja ettd koulun teknologiat ovat esteettomia ja
oikea-aikaisesti yllapidettyja. (YK:n Lapsen oikeuksien komitea 2021, 25.) Lahden kaupungin var-
haiskasvatukseen on tehty ajantasainen tietoteknisen toimintaympaériston nykytilan selvitys ja ke-
hittamissuunnitelma (laitestrategia) osaksi varhaiskasvatuksen digitalisaatiostrategiaa. Tuloksena
on ymmarrys toimintaympéristdn nykytilasta seka muutostarpeista. Nykytilan kartoittaminen antaa
kuvan, millaisia maaria yksikoissa on laitteita ja mihin yksikoihin niita tulee hankkia lisaa, jotta jo-
kaisessa yksikossa on tulevaisuudessa mahdollisimman tasapuolinen tilanne. Laitekannan ja nii-
den kayton lisaantyessa myds tietoliikenneyhteyksien ja muiden toimintamahdollisuuksien kartoi-
tus ja mahdollinen kehittdminen on tarke&a. Varhaiskasvatuksen teknisesté toimintaymparistosta
tulee saavuttaa ympariston toimivuus, tarkoituksenmukaisuus ja riittavyys huomioiden langatto-
muuden, likuteltavuuden ja omien laitteiden kaytdn. Laitteiden nykytilan kartoituksen jélkeen on
tehty laitestrategia, jossa kuvataan varhaiskasvatuksen oppimisymparistéjen tekninen tavoiteva-
rustelu ja laitehankintatarpeet. Laitestrategiassa on huomioitu verkkojen kapasiteetti, laitekannan
monipuolisuus ja tarkoituksenmukaisuus, seka teknisen tuen saatavuus. Lahden kaupungin (2022)
varhaiskasvatussuunnitelman mukaan laitehankintaa tarkastellaan vuosittain Lahden kaupungin
digitalisaatiostrategian pohjalta. Lisaksi varhaiskasvatusyksikét voivat itse hankkia digitalisaatioon
liittyvia leluja ja peleja. (Lahden kaupunki, 2022, 22.) Kaarakainen ym. (2017, 20.) mukaan digitai-
tojen ja -osaamisen kannalta onkin oleellista, etté toimintaympéristd vastaa paitsi varustelultaan,
myos toimivuudeltaan nykyaikaisia verkkoyhteys- ja laitevaatimuksia. Laitteistojen ja yhteyksien
toimivuus vaikuttaa olennaisesti siihen, miten sujuvaa ja aktiivista niiden hyédyntaminen on. (Rép-
panen, Kuusisto-Niemi & Saranto 2012, 105). Teknisestd tuesta Lahden kaupungissa vastaa Tie-
tohallinto, Fujitsu, Frendy seka varhaiskasvatuksen digiopettajat.
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8.2. Tietoturva- ja tietosuoja

Tietosuojalla tarkoitetaan toimenpiteita, joilla suojataan henkilon yksityisyys henkilbtietojen kasitte-
lyssa. Lahden kaupungilla tdmé tarkoittaa asiakkaiden, henkildston ja sidosryhmien henkil6tietojen
suojaamista ja asiasta vastaa Lahden kaupungin tietosuojaty6ryhma seka tietosuojavastaava. Tie-
tosuojavastaavan tehtdvana on seurata henkildtietojen kasittelyn lainmukaisuutta ja auttaa kau-
punkia toteuttamaan tietosuojaan liittyvéat velvoitteet. Tietosuojavastaava toimii valvontaviranomai-
sen yhteyspisteena ja henkildkunnan seka rekisterdityjen tukena henkil6tietojen kasittelyyn liitty-
vissa kysymyksissa. Tietosuojavastaavan kanssa yhteistydssa Lahden kaupungin varhaiskasva-
tukselle on laadittu kattavat tietosuojan ja tietoturvan ohjeet seka laadittu tarvittavat rekisteriselos-
teet. Varhaiskasvatuksessa kaytéssa olevat sovellukset ja ohjelmat tarkistetaan Luuppi-palvelun
kautta. Luuppi-tietosuojapalvelu on Cloudpoint Oy:n (2022) asiantuntijapalvelu kuntien ja muiden
henkildtietorekisterinpitajien tietosuojan hallintaan. Luuppi-palvelun avulla Cloudpointin tietosuoja-
asiantuntijat tarkastavat ja seuraavat onko kaytdssa olevat digitaaliset palvelut voimassa olevien
tietosuoja-asetusten ja perustuslain mukaisia. Tietosuoja-asiantuntija antaa arvion, sopiiko esit-
tama digitaalinen palvelu varhaiskasvatuksen kayttdon. (Cloudpoint 2022, Luuppi tietosuojapal-

velu.)

Varhaiskasvatuksen henkildstdltd odotetaan tietosuoja- ja tietoturvakurssin suorittamista. Koulu-
tuspaketti koostuu Digi- ja vaestorekisterikeskuksen Digiturvallinen elama - koulutuskokonaisuu-
desta. Osioita koulutuksessa on kaksi; Tietosuojan ABC julkishallinnon tyéntekijdille ja Digiturvalli-
nen tyéelama. (Lahden kaupunki 2022 a.) Varhaiskasvatuksen henkilokuntaa koulutetaan saan-
néllisesti tekijanoikeuksiin seka tietosuojan ja tietoturvan asioihin varhaiskasvatuksen digiopetta-

jien toimesta.

8.3. Asiakkaan siahkoiset palvelut

Digitalisaatio on hallituksen strategian lapileikkaava teema (Valtioneuvosto 2015, 24) ja sahkdisen
asioinnin lisdaminen on pitkaan ollut Suomessa keskeinen kansallinen tavoite seka sahkbéisen hal-
lituksen karkihanke. Sahkoiselld asioinnilla tarkoitetaan yleensa niita palveluita, jotka ovat saata-
villa ilman fyysista lasnéoloa palvelua jarjestavassa organisaatiossa, ajasta ja paikasta riippumatta.

(Jalonen 2020, 5, 7.) Valtioneuvosto on linjannut vuonna 2018 sahkaisen asioinnin edistamisesta,
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etté viranomaiset ovat velvoitettuja tarjoamaan laadukkaita digitaalisia palveluita ensisijaisena pal-
veluna ja ettd henkilon asemaan, oikeuksiin ja velvollisuuksiin liittyva viestinté ja asiointi on jarjes-
tettava niin, ettd sahkdinen kanava on kaytettavissd. (Maatta 2018, 64-65.) Laissa digitaalisten
palvelujen tarjoamisesta (306/2019, 1: 1§-2§, 2: 4§) todetaan, etté lain tarkoitus on edistaa digitaa-
listen palvelujen saatavuutta, laatua, tietoturvallisuutta seka siséllon saavutettavuutta ja siten pa-
rantaa jokaisen mahdollisuuksia kayttda yhdenvertaisesti digitaalisia palveluita. Digitaaliset palve-
|lut tarkoittavat verkkosivustoa tai mobiilisovellusta seka niihin liittyvia toiminnallisuuksia. Viranomai-
sen on huolehdittava vastuullaan olevien digitaalisten palveluiden saatavuudesta muulloinkin kuin

viranomaisen asiointipisteiden aukioloaikoina.

Lahden kaupungin strategiassa todetaan, etté kaupunki hyédyntaa digitalisaation tuomia mahdol-
lisuuksia (Lahden kaupunki 2022). Talla hetkella Lahden kaupungissa on kaytossa Tietoevryn laa-
jat Edlevon palvelukokonaisuudet. Palveluita laajennetaan sitd mukaa kun uusia palveluita tulee
tarjolle ja se on toiminnan nakékulmasta kannattavaa. Taman lisaksi varhaiskasvatuksen digitali-
saatiostrategiassa tulee huomioida kaikille laitteille sopivat séhkbiset palvelut asiakkaille, joita tulee
tavoitteellisesti laajentaa seka kehittaa. Naita palveluita ovat muun muassa erilaisten kyselyiden
sahkdistaminen, chat-palvelut ja erilaisten siséltdjen tuottaminen saataville varhaiskasvatuksessa
kaytdssa olevaan sovellukseen. Tama vaatii osaamisen lisddmista sahkdisiin asiointipalveluihin

asiakkaiden seka henkiloston osalta.

\
\
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Varhaiskasvatuksen digitydryhma

Taustaa

. Taman diasarjan taustalla ovat seuraavat asiakirjat ja materiaalit:
— Valtakunnalliset ja paikalliset varhaiskasvatussuunnitelmat ja esiopetuksen opetussuunnitelmat
—  Opetushallituksen Uudet lukutaidot —ohjelma
— Digiyhteyshenkilbiden ja digiopettajien kokemukset
—  Varhaiskasvatuksen digitydryhman strategiatydpajojen materiaalit
— Rovaniemen kaupungin varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen digisuunnitelman 2021-2023 koulutusmateriaalit
- Espoon, Hyvinkdén ja Hameenlinnan kaupungin digiosaamisen kuvaukset
— Digitalisaation suuntaviivat -TvT-strategia Paijat-Hadmeessa materiaalit
—  Opetushallituksen pedagogisesti laadukas digitaalinen ympéristd laatumaaritelma
—  Kuvituskuvat: Kansallinen audiovisuaalinen instituutti, Mediataitokoulu

—  Uudet lukutaidot kokonaisuuskuva: Jarno Bruun, Kuopion kaupunki
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Digitalisaatio varhaiskasvatuksessa

. Digitaalinen osaaminen on tarked kansalaistaito, jota tarvitaan ja voidaan hybdyntdd jokapdiviisessd arjessa
monipuolisesti. Varhaiskasvatus Iuo perustaa elinikdiselle oppimiselle, jossa digitaalisuus antaa mahdollisuuden kasvattajan
ja lapsen yhteiselle matkalle kohti tulevaisuutta

. Varhaiskasvatuksen yhtena tehtévana on tukea lapsen ymmarrysta digitaalisuudesta ja tarjota tasa-arvoisia mahdollisuuksia opetella ja
kehittéé digitaitojaan tarkoituksenmukaisesti ja ikdtason huomioivalla tavalla. Digitaalisuuden ja teknologian kéyttda suunnitellaan
tydyhteisdissd yhdess3 ja luodaan positiivinen tahtotila digilaitteiden kéyttdon. Hyvid kaytanteitd ja osaamista jaetaan aktiivisesti

. Digitaalisuus ja teknologia ovat osa monipuolista ja lasta osallistavaa oppimisympéristda. Niitd hyddynnetdén varhaiskasvatuksen
arjessa ja opetuksessa monipuolisesti kaikilla varhaiskasvatussuunnitelman osa-alueilla. Digitaalisuus on yksi varhaiskasvatus- ja
esiopetussuunniteiman osa-alue, joka Idpi leikkaa toteutuessaan kaikkea pedagogista toimintaa.

. Varhaiskasvatuksessa tulee tarjota vastuullisia ja turvallisia digitaitoja ja digitaalisia tyovélineitd lapsille, sekd opettaa miten toimia
digiympéristdssé. Esimerkiksi:

—  Kéytdnndn digitaidot ja oma tuottaminen (mm. tekniset perustaidot, laitteiden peruskéyttd)

—  Digiturvallisuus (mm. ikarajat, tietosuoja, ergonomia, tekijanoikeudet, laitteiden turvallinen kayttd)
—  Tiedonhallinta (mm. tiedonhaku, tutkiva tydskentely)

—  Vuorovaikutustaidot (mm. osallisuus, kiusaamisen ennaitaghkaisy)

—  Median tulkinta ja tuottaminen (mm. mediakriittisyys, vaikuttaminen)

—  Ohjelmoinnillinen ajattelu (mm. ongelmanratkaisutaidot, késitys ohjelmoidusta teknologiasta

. Avainsanoja: osallisuus, yhdenvertaisuus, oma-aloitteisuus, itseluottamus, sosiaaliset taidot, vastuullisuus, kulttuurien
arvostus hyvinvointi, turvallisuus

heskiviinhe 1%. heindhuu 2022 3 LAI’_‘rrl

Monilukutaito ja teknologiakasvatus varhaiskasvatuksessa

*  Monilukutaito tarkoittaa erilaisten ja eri muodoissa olevien viestien tulkinnan ja tuottamisen
taitoa. Se on keskeinen perustaito ymmartaa ympardivaa maailmaa ja olla vuorovaikutuksessa.
Monilukutaidon laajan tekstikdsityksen mukaan tekstit voivat olla mm. kirjoitetussa, puhutussa,
audiovisuaalisessa tai digitaalisessa muodossa

+ Teknologiakasvatus tarkoittaa tutkivaa, havainnoivaa ja kokeilevaa tydskentelyd, luovien
ratkaisujen keksimistd, kysymyksien esittdmistd niihin vastauksien etsimista. Arjen digitaalisiin
laitteisiin ja sovelluksiin seka niiden toimintaperiaatteisiin tutustumisen ja turvallisen kayton
opettelun myota lapselle hahmottuu ymmarrys teknologiasta ihmisen aikaansaannoksena.
Toiminnassa voidaan hyddyntaa 1ahiympariston teknologisia ratkaisuja, esimerkiksi leluja ja
muita arjen teknologisia ratkaisuja ja tutkia niiden toimintaperiaatteita. Lapsia rohkaistaan
luovaan ongelmanratkaisuun ja omien ideoiden toteuttamiseen
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Digitaaliset oppimisymparistot varhaiskasvatuksessa

Digitaalisuutta seka teknologiaa hyddynnetaan luontevasti osana oppimisymparistoa
ja ne ovat leikkia rikastuttava ja luovuutta lisdava tekija. Lasten kanssa
havainnoidaan arjessa esiintyvia teknisia ratkaisuja ja tutustutaan digitaalisiin
laitteisiin ja sovelluksiin seké niiden toimintaan

Teknologia on itsessaan lapsille kiinnostava tutkimisen kohde
Hyva digitaalinen palvelu / sovellus kannustaa ratkomaan ongelmia, tutkimaan,
kokeilemaan ja luomaan itse

Erilaiset digitaaliset elementit ja sovellukset tuovat lisdarvoa vasun eri osa-alueille,
esimerkiksi aktiiviseen toimintaan ja liikkumiseen, vuorovaikutus- ja tunnetaitoihin,
kielen kehitykseen, taidekasvatukseen tai hienomotoristen taitojen
harjaannuttamiseen

Pelillisyys voi motivoida uudella tavalla oppimaan uusia taitoja

keskiviikho 13. heindikuu 2022 5 l AH l I

Uudet lukutaidot, medialukutaito

Varhaiskasvatuksessa medialukutaidolla tarkoitetaan
— Eri mediasisaltéjen tarkastelua ja monipuolista kayttéa, esimerkiksi
* Lapsi lukee, luo ymmarrysta, tulkitsee ja arvioi erilaisia mediasisalt6ja

Eri mediasisaltdjen tuottamista erilaisiin tarkoituksiin
Viestimistd median kautta

Mediavélineiden kayttdtaitoa

Turvallista ja vastuullisesta toimintaa median parissa
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Uudet lukutaidot, ohjelmointiosaaminen

* Varhaiskasvatuksessa ohjelmointiosaamisella tarkoitetaan

Monipuolisia ajattelun taitoja, ohjelmoinnillista ajattelua, esimerkiksi

 Loogisen ajattelun taidot, kuten luokittelu, jarjestely, vertailu

Ymmarrysta digitaalisesta ja ohjelmoidusta maailmasta ja siind toimimisesta

Ymmarrysta, mitd ihminen voi ohjelmoimalla saada aikaan, esimerkiksi

+ Havainnoidaan ja nimetaan arjen teknologiaa

Koodaamista, esimerkiksi

« QOhjeiden antaminen ja niiden mukaan toimiminen

Tutkivaa tyoskentelya ja ongelmanratkaisua, jossa erilaisia pulmia ratkotaan ja

onnistumisista iloitaan yhdessa

Ohjelmoitujen ympéristéjen tunnistamista ja niissé toimimista

Uudet lukutaidot, digitaalinen osaaminen

Varhaiskasvatuksen digitaalisella osaamiselia tarkoitetaan,

ettd lapset:

Kayttavat ja harjoittelevat monipuolisesti digitaalisia
laitteita ja sovelluksia seké niiden kayttda aikuisten
kanssa oppimisen tavoitteet huomioiden

Opiskelevat digitaitoja opetussuunnitelman mukaisesti

HyGdyntdvat vapaa-ajalla hankittua osaamistaan arjen
toimintaymparistdon oppimistilanteissa

Suhtautuvat uteliaasti digitaalisuuden
mahdollisuuksiin ja rajoitteisiin aikuisten kanssa
keskustellen

Ideoivat yhdessa aikuisten kanssa kokonaisuuksia,
joissa voivat hybdyntéa digitaalisia oppimateriaaleja

Etsivat, kayttavat ja tuottavat aikuisen kanssa
digitaalisia oppimisen siséltdja tekijanoikeudet,
saavutettavuus sekd tietosuoja huomioiden. Oppivat
miten sisaltdja jaetaan

Kayttavat heille tarjottuja palveluita vastuullisesti
seka ikékaudelle sopivien suositusten mukaisesti
ohjatuissa ja itsendisissa tilanteissa

Hyddyntavét tarjolla olevia digitaalisia palveluita
oppimisessa, itsearvioinnissa ja vuorovaikutuksessa
yhdessa sovittujen periaatteiden mukaisesti

Saavat mahdollisuuden harjoitella, kokeilla ja
tuottaa siséltoja itse ja yhdessa muiden lasten
kanssa kayttden apuna digitaalisia vélineitd. Digitaal
isia valineita sovelluksia ja ymparistdja
hyddynnetdén

dokumentoinnissa, leikeissa, vuorovaikutuksessa,
peleissa, tutkimisessa, likkumisessa seké
taiteellisessa kokemisessa ja tuottamisessa

Harjoittelevat vuorovaikutteisissa tilanteissa uusia
digitaalisia toimintoja

Saavat taiteellisia eldmyksia myos virtuaalisessa
ympdéristdssa
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Lasten digitaitoja ohjaavat suuntaviivat Lahden ’
. Opetussuunnitelmat: Varhaiskasvatus- ja esiopetussuunnitelmien seka digitalisaatiostrategian mukainen tydskentely
. Terveys ja turvallisuus: ergonomia, terveellinen eldmantapa, digiturvallisuus, tietosuoja
. Tasavertaisuus: jokaisen lapsen monipuoliset oppimisen ja osallistumisen mahdollisuudet, tasavertaiset digitaitojen ldhtSkohdat tulevaisuuden
tarpeet huomioiden
. Yhteisollisyys: yhteisollinen tapa toimia, tunne- ja vuorovaikutustaidot seka kiusaamisen ennaltaehkdisy myds digiymparistdssé, digitaalisten
yksildliisten ja korvaavien kommunikaatiokeinojen hyGdyntdminen, digitaalinen yhteistyd vanhempien kanssa
. Leikki Ja luovuus: digitaitoja harjoitellaan leikin ohella ja osana péivittdista arkea lapsen kiinnostuksen kohteiden kautta. Lapsi on aktiivinen
osallistuja, toiminnassa painottuu lapsen osallisuus ja luova tucttaminen
. Ekologisuus: digitaalisuuden hyddyntdminen osana kestévaé eldmantapaa
» Myonteinen asenne: digitaidot vaativat jatkuvaa oppimista, kokeilevaa otetta ja positiivista asennetta seka lapsilta ettd aikuisilta
e N4
k Keskiviikko 13. heinghuu 2022 10 L_AHTI
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Alle 3-vuotiaiden lasten digitaidot
Leikin, pelaan Néen, kuulen Tunnustelen, tunnistan

Medialukutaito:

Erilaisten aistien kautta tapahtuvan havainnoiminen

Erilaisiin medioihin tutustuminen, aikuisen median kaytdn havainnointi/ndkeminen
Eleiden, iimeiden, kehonkielen, &&nensavyn tulkitseminen. Puhutun ja kuunnellun tekstin ymmaérrettavéksi tekeminen
Puhetta tukevien, tAydentévien ja korvaavien kommunikointitapojen kayttdminen
Digimaailmaan tutustuminen digitaalisia laitteita esittelevien lelujen kautta

Lasten mediamieltymysten havainnoiminen ja niiden ottaminen osaksi pedagogista toimintaa

VVVVVY

Ohjelmointiosaaminen:

~ Loogisen ja matemaattisen ajattefun herddminen
»  Harjoitellaan sdantoleikkeja ja ohjeiden mukaan toimimista

Digitaalinen osaaminen:
Aikuiset ovat roolimalieina laitteiden kaytossa, lapsi mallioppii, seuraa tarkasti ja ottaa vaikutteita aikuiselta
Laitteiden turvallinen kayttd huoltajan/kasvattajan kanssa

Opetellaan lasta arvostamaan ja kayttdmaan lelujen ja laitteita asianmukaisesti
Lapsen ja lapsiryhmén toiminnan ja osaamisen nakyvaksi tekeminen perheille

YVY VY

ElmnN
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Esimerkkikeinoja alle 3-vuotiaiden lasten digitaitojen edistamiseksi
' I— = '_!r ' ] N - iy '_
Leikin, pelaa
< Digimaailmaan “ Digitaalisuuden sanottaminen Tunnetilojen nime&minen kuvista
tutustutaan digitaalisia laitteita aikuisen kanssa seka arkitilanteissa
esittelevien lelujen kautta, nimetéan
esineitd < Aikuinen osallistaa lapsia Itsensé ja ryhman lapsien, aikuisten
keskustelemaan kayttdessaan tunnistaminen kuvista
4 Aikuiset osallisena kuvatukea. Aikuinen antaa ohjeita
rikastuttamassa leikkeja. Lapset hidastamalla omaa puhetta tai
havainnoivat, matkivat ja mallioppivat kéyttdmalla esim. Papunetin kuvapankin Loogisen ja matemaattisen ajattelun
materiaalia tai heréttaminen luokittelun, lajittelun,
< Rikastetaan leikkejd huoltajilta Pikku Kakkosen kuvachjeita vdrien ym. kautta
saadun informaation
pthial‘ta.'(()st:tti.ar) r.\utomr:oan |a.st£e;n. <@ Lastf:nnk\_e.di_aantutl_]stuminen. Luetaan Havainnoidaan Ja tutkitaan
mieltymy U2 EL RIS RN z:zjoat’a alr?zjl'lat;;::gji'uvakirjoja laitterta yhdessé aikuisten kanssa
K an yhdessa digitaalisia kirjoji ol S
% Yhdessd pelaaminen (lautapelit, R e P""e"ta:: enlalsmké .
pie_nille lapsitle sovettuvat digitaaliset 2 Musiikin ja danikirjojen kuuntefu sovelluksia apuna kayttaen
= < Adnimaailmoihin
y . tutustuminen, danien tunnistaminen,
< Aikuiset ohjaavat omalla oman &8nen nauhoittaminen aikuisen
esimerkilldan ja ndyttavat lelujen sekd avulla
laitteiden kayttod, esim. kéyttdessdan
tabletteja ja puhelinta jne. < Lapsen a lapsiryhman toiminnan ja
osaamisen nakyvéksi tekeminen
; perheille. Annetaan lasten kertoa
oo otetuista kuvista, valita kuvia, joita
- o esitetddn vanhemmille Feskiviill.o 13 heingluu 2022 12 LA‘—'i I I
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3-5 vuotiaiden lasten digitaidot

Leikin, pelaan Tutustun, harjoittelen

Medialukutaito:

En mediasis#ltSihin tutustuminen, keskusteleminen niiden roolista lasten ariessa

Omien luovien tuotoksien tekeminen lasten kiinnostuksen mukaan

YVVVVVY

Median vastuullinen kayttd ja siitd keskusteleminen huoltajien kanssa

Ohjelmointiosaaminen:
> Ongelmanratkaisutaitojen, loogisen ajattelun ja tiedon kasittelyn harjoitteleminen

Ohjeiden mukaan toimimisen harjoitteleminen

YV VY Y

Digitaalinen osaaminen:

Digitaalisten lapsille soveltuvien laitteiden ja sovellusten kéytSn harjoittelu

Digitaalisten laitteiden monipuclinen hyGdyntdminen osana kokopéivapedagogiikkaa
Keskustellaan ja opetellaan yhdessé turvallista ja vastuullista tapaa toimia digiymparistdissa

Monipuolinen pedagoginen dokumentointi digitaalisia keinoja hyGdyntien

Harjoitellaan vuorovaikutus- ja tunnetaitoja digitaalisessa ymparistossé

VYVVVVYVYVY

Lasten vaikuttamisen ja osallisuuden mahdollisuuksien hyddyntdminen ja harjoitteleminen
Keskustellaan ja opetellaan yhdess# turvallista ja vastuullista tapaa toimia digiympéristSissa

Erilaisten pelien pelaaminen ja niiden logiikoiden tutkiminen, omien pelisdéntbjen keksiminen

Mediakriittisen ajattelun opetteleminen, miké on totta ja kuvitteellista, mainosten vaikutukset, median herattimat tunteet

keskiviikko 13. heindlkuu 2022 13

Luon ja teen yhdessi aikuisen kanssa

Oppimisymparistdn ja arjen teknologian ja laitteiden havainnoiminen ja niiden toimintatapojen tutkiminen

Huomioidaan ergonomiset tydskentelyasennot, naytdn ja d8nen asetukset, sopivat tauct seka painotetaan liilkunnallisia digiymparistié
Tiedonhankinnan opettelua lasten kiinnostuksen kohteiden pohjalta ja vastauksien etsiminen digitaalisia menetelmid hySdyntéen

Lapsen digitaalisen ynmarryksen kasvattaminen, myonteisen suhtautumisen edistéminen ja ylldpitdminen

LAHTI

13
Esimerkkikeinoja 3-5-vuotiaiden lasten digiosaamisen edistamiseksi
e e v — . i — 4 -t
.= ; -E‘y‘h-
# Leikitddn yhdessd median tuottamiseen % Tutustutaan monipuolisesti “ Mahdollistetaan yhteisdllinen
liityvia leikkeja esim. tv-ohjelmia, kirjastoa eri mediasisaltihin, esim. digikirjoihin, oppiminen, kunnioitetaan toisten ideoita,
ne. virtuaalimuseoihin jne. annetaan mahdollisuus lapsilie opettaa toisiaan.
< Rakennetaan ja askarrellaan leikillisid Lasten mielenkiinto on pohjana oppimiselle
mediavélineitd ja rikastutetaan niilla % Luokitellaan, vertaillaan ja jérjestetaan asioita _
oppimisympdristdd, esim. roolileikit tietyn ominaisuuden perustella itsendisesti tai % Luodaan yhteisid mediaprojekteja esim. yhteinen kirja,
n&ppéimistdia, televisiot jne. ohjeen mukaisesti videoprojekti, animaatio
< Otetaan erilaiset mediasis&il6t ja - & Rytmiteli&an, kiinnitetdan huomiota asian % Tehd&&n omia luovia tuotoksia, kuten kuvakollaaseja,
vaikutteet rikastuttamaan leikkid, esim. toistuvuuteen videoita, animaatioita, satuja, kirjoja digitaalisessa
elokuvahahmot muodossa, reportaaseja péivén kulusta tai retkests
! ::?ll; ?;'i:i;'l; TIJ: :)?tavia leluia ja laitteita (3 Keksit;éiénja rakennellaan omia laitteita ja luovia
J laJ teknologisia ratkaisuja, joita esiteflaan toisille.
< Opetellaan leikkela tai R e = Kaytetian hyvaks: kierrdtysmateriaalia
likuntaa toiminnallisten tehtavikorttien o :lm_&:taz:\n. ':u t:st;ifa]m? K
avulla. Otetaan avuksi kuvachjeet tai - Iu'ttl %a il int O:g ‘;za“se d
piirtéminen allkel =l tol'":“" EEb {)“e e;a:l T)‘;ata;n;fﬁa % Opetellaanyhdessa aikuisen kanssa hakemaan tietoa
L (T p T Kalisaa i, Savaean aroes ek T
s#8ntGja, tehtdvid tai etenemistapoja S ké, 3n jstkeen sovittuug ’
pa‘kkaan Yton | < Osallistetaan lapsia pedagogisen dokumentoinnin
% Kokeiliaan leikillisis ja pai sisdllén tuottamisessa ja esitystavan valinnassa.
pedagogisia oppimispeleja ja -sovelluksia %+ Sovitaan laitteiden kéyttdaika ja tauotuk=st Lapzerliavat it v, kertovat mitd kuvissa
ikétaso huomiolden varhaiskasvatuksessa (R
< Kiinnitetdadn huomiota istuma-
asentoon, laitteiden naytbn kirkkauteen
Jja d8nenvoimakkuuteen
14
“ Opetellaan pyytm&an kuvauslupaa
14
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Esiopetusikaisten digitaidot

Tutkin ja kokeilen

Leikin ja pelaan

Kokeilevaa ja tutkivaa leikinomaisten mediasiséltdjen tucttamista ja median avulla

Tarkastellaan lasten omaa mediankayttda arvottamatta heille merkityksellisia mediasisalt6)d

Luon itse ja yhdessa

td, keskustellaan eri ihmisten ja perheiden medi

Medialukutaito:

: Tukea lasten monilukutaidon kehittymista yhteistydssa huoltajien kanssa
: Rohkaistaan il omaa mielipi

g Harjoitellaan tulki 1 teksteja ja vil

Ohjelmointiosaaminen:

# Lapsi luokittelee, vertailee ja jarjestdd asioita tietyn perustein, mm, ohjeiden mukaisesti

~ Lapsella on kasitys, mitd ohjelmointiosaaminen tarkoittaa ja on kdytdnndssa, Ohjelmointiin tutustutaan leikilliz =<t 1ol 2illen

» Algoritmin késitteeseen tutustuminen

Digitaalinen osaaminen:

Lapsi osaa kayttas digitaalisia vali

VYVYVVYVYVVVYVY

Lapsen digitaalinen ynmarrys kasvaa

ité tarkoitukser
Tiedonhaun harjoittelu ja tiedon kriittinen arvicinti
Keskustellaan laajemmin digiturvataidoista ja tietosuojasta ja tekij@inoikeuksista, ikdrajojen huomioiminen
Harjoitellaan toimimaan hyvien tapojen mukaisesti digiympéristossé
Lapsi harjoittelee itse digitaalista dokumentointia ja oppimisen seké osaamisen nakyviksi tekemista
Hanoitellaan yhteydenottamista ja vuorovaikutusta digitaalisissa ympéaristoissa
Lapsi osaa kayitaa laitteita digiergonomisest: ja tauottaa kayttod

Huoltajien kanssa keskustellaan lasten laitteiden k8ytdsté, tuetaan ja ohjataan oikeanlaiseen, turvalliseen, terveeliiseen ja hyddylliseen kayttdon
Myonteisen suhtautumisen digitalisaatioon

tavalla

aminen ja ylidpitdminen

Itymyksisté ja - kéiyttéyty

Osallistutaan yhteiseen ideointiin. Harjoitellaan itsesdatelytaitoja, toisten mielipiteiden hyvaksymistd. Onnistumisista ja oivalluksista iloitaan yhdessé
a, jotka voivat olla niin Kirjoitettuja, kuvallisia, symboleja, koodeja tai numeerisia, auditivisia tai liikekieltd
Lapsi ymm&rt&d median nikokulmasta |&hiyhteisGn monimuotoisuuden

keskiviibko 13. heindluy 2022 15
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Esimerkkikeinoja esiopetusikaisten digiosaamisen edistamiseksi \
e el s > ';] o .;}.,ig oy L :

% Tarkastellaan tapoja esittaa satu-ja % Tekstin minen, tutkiminen kirjoittamalla, ; " . . .
eldinhahmoja seka lastenohjelmien/elokuvien Lek:,tnaﬁ:?ﬁ:ume|e,::ﬁ':_rrqrj§imn£ rt,t:m:r;hin. ; Tarkasgellaan ma[nontaa Jalponcitaanimainasten
roolituksia. Rohkaistaan lapsia tuottamaan ilaisii ihi i i PR EESa,

oG S R Fos : erilaisiin symboleihin tutustuminen mm. emoijt Tehd&an oma uutinen, kirja, mainos tal sanomalehti
omia tulkintoja. Esim. keksitdan saduille < Erilaisten viestien tulkinta, tarkasteliaan muun & N P 7
erilaisia loppuja tai sekoitetaan satuja P O 5 % Hahmotetaan kuvitteellisen ja todenmukaisen
cr::::;s:ak}':avllfé :::P:;;lfg'wks'a' puheenvuoroja, eroa esimerkiksi tuottamalla ja muokkaamalla

% Rikastetaan leikkiymparistdjé lasten & Keskusteljlaan ja otetaan V?I?kl.w'a' Muolfata"a DT UG RE
mielenkiinnon ja ideoinnin pohjaita selvi tiedon luotettavuudesta. ST R (3 Tk B0

& Peolataanis Haetaan tietoa intemgtisté sar.l.a»ja kuvaha'tfll_a

5n s&5ntBjen mukaan. Keksitan omia * Ke.ask'u:'stellaar_l I_asten Ja' huoltajien kfms§§ §uta, « Kekg:téén,aske_argllaanjg ra_kennellaan omia Ia_itteit~a J"a
i e e AT millaisia medioita Iap5|_lla on lupa kgyttaa ja Iuovua'tek'nologls!a ratkaisuja. Tl_Jgnata_an kierratettdvaa
¢ Tutustutaan ohjelmoinnin seurata. Kat§0t§ﬂfl pelien ja elokuvien materiaalia, mallinnetaan, tehdaén esim. robotti,
i N e . ikd@rajamerkinnat ja keskustellaan merkintdjen sadevedentalteenottolaite ym.
alkeisiin ohjelmoitavien lelujen ja sovellusten sisaNGists
kautta(esim. BeeBot, Botly) % Opetetaan digikyttaytymists. % Opetetlaan kdynnistdm&an, sammuttamaan laitteita
% Leikitaén laitteettomia koodausleikkejd Puhutaan kiusaamisesta ja sen oikein. Kayttémaan tietokoneen nappaimistoa, hiirta tai
Harjoitellaan antamaan ohjeita ja ehkaisemisestd. Kannustetaan kadntymaan muuta ohjainlaitetta
vastaanottamaan kaskyjd. Kaytetadn apuna aina aikuisen puoleen, jos jokin mediassa nihty tai % Opitaan s&&tBm&an néyton kirkkautta, d8nenvoimakkuut
kuvakortteja, lapsi ohjaa lasta tai aikuista kuultu askarruttaa ta, kiinnitetd&n huomiota kéyttSasentoon, pidetdan
tekemaan jonkun arkisen asian taukojumppia
esim. kasipesun, pukemisen ym. + Pelataan ja lekitdan % Ymparistdjen iimididen tutkiminen digitaalisia

% Pelataan ja s8antdjen mukaan. keksitddn omia peleja laitteita hySdynt&en. Esim. mikroskoopit, lens, Junnu
leikitdan saantbjen mukaan. Keksitddn omia yliopiston valine=t '
pelejd “ Opetellaan ottamaan kuvia, videoimaan < Lapset tuottavat fisitsali. ta taidstta plirtanalts 00

L e Ja aanittdmaan digilaitteilla. Kéytetdan kuvaamalla, lisatty 2 e k=llion) i | asttas LA

« Pelataan pedagogisia digitaalisia peleja ikdrajat kamerakynédpedagogiikkaa
ja eettisyys huomioiden. Kaytetaan
mahdollisuuksien mukaan digitaalisia < Rakennetaan yhdessa oppimisympéristoja, esim.
oppimateriaaleja liilkuntarata qr- koodeilla

+ Jirjestetdsn satujumppia-tat liikuntaa 1o 13. heindkuu 2022
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